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1
โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ
โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกบัรายการท่ีแสดงดานลาง ตรวจดูใหแนใจวาคุณมีรายการครบทุกอยาง 
และติดตอ DellTM ถามีรายการใดหายไป

รายการในกลองบรรจุ

สายเคเบิลเพาเวอร สายเคเบิล VGA ยาว 1.8 ม. (VGA เปน VGA)

รีโมทคอนโทรล แผน CD คูมือผูใช & เอกสาร

แบตเตอรี่ AAA (2)
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เก่ียวกับโปรเจ็กเตอรของคุณ 

 ขอควรระวัง: ขั้นตอนเพื่อความปลอดภัย

1 อยาใชโปรเจ็กเตอรใกลเครือ่งใชอ่ืนท่ีสรางความรอนปริมาณสงู
2 อยาใชโปรเจ็กเตอรในบริเวณท่ีมีปริมาณฝุนมากเกินไป ฝุนอาจทําใหระบบทํางานลมเหลว และ
โปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ

3 ตรวจดูใหแนใจวาโปรเจ็กเตอรติดในบรเิวณท่ีมีการระบายอากาศเปนอยางดี
4 อยาขวางชองทางระบายอากาศ และชองเปดตางๆ บนโปรเจ็กเตอร
5 ตรวจดูใหแนใจวาโปรเจ็กเตอรทํางานระหวางชวงอุณหภมูิหอง (5ºC ถึง 35ºC)
6 อยาพยายามสัมผัสชองระบายอากาศออก เนือ่งจากชองนีอ้าจรอนขึน้มากหลังจากท่ีเปด
โปรเจ็กเตอร หรอืทันทีหลังจากท่ีปดเครื่อง

7 อยามองเขาไปในเลนสในขณะที่โปรเจ็กเตอรเปดอยู เนื่องจากอาจทําใหตาของคณุบาดเจ็บได

1 แผงควบคุม

2 แท็บ โฟกัส

3 เลนส

4 ตัวรับสัญญาณ IR

5 ฝาปดเลนส

6 รยูึดสําหรบัแขวนบนผนัง: รสูกรู M3 ความลึก 6.5 มม. แรงบดิท่ีแนะนํา <8 kgf-cm

7 รยูึดสําหรบัขาตั้งแบบสามขา: น็อตใส 1/4"*20 UNC

8 ฝาปดหลอด

9 ลอปรับความเอียง

มุมมองดานบน มุมมองดานลาง

1

2

3

4

5

110.00±0.15

55.00±0.10

14.00±0.10 6

9

78

110.00±0.15

55.00±0.10

82
.1

5±
0.
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8 อยาวางวัตถุใดๆ ใกล หรือวางไวขางหนาโปรเจ็กเตอร หรอืคลุมเลนสในขณะท่ีโปรเจ็กเตอรเปดอยู 
เนือ่งจากความรอนอาจทําใหวัตถุนัน้หลอมละลาย หรือไหมได

 หมายเหตุ: 

• อยาพยายามยึดโปรเจ็กเตอรบนผนงัดวยตัวคุณเอง ควรทําการติดตั้งโดยชางเทคนิคท่ีมี
ความเชี่ยวชาญ

• ชุดยึดผนังสําหรับโปรเจ็กเตอรท่ีแนะนํา (หมายเลขผลิตภัณฑ: 4TVT8/V3RTH) 
สําหรับขอมูลเพิ่มเติม ดู
เว็บไซตสนับสนนุของเดลลท่ี support.dell.com

• สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู ขอมูลเพื่อความปลอดภัย ท่ีสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอรของคุณ
8 โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ



2
การเช่ือมตอโปรเจ็กเตอร

 ขอควรระวัง: กอนที่คุณจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนน้ี ใหปฏิบัติตาม ขั้นตอนเพื่อ
ความปลอดภยั ตามที่อธบิายไวใน หนา 7

1 ขัว้ตอ RJ45 10 ขั้วตอ DC +12V ออก

2 ขัว้ตอมินิ USB สําหรบัรีโมทเมาส 
และการอัปเกรดเฟรมแวร

11 แทงเพื่อความปลอดภัย

3 ขัว้ตอ HDMI 12 ขั้วตอเอาตพุตเสยีง

4 เอาตพุต VGA-A 

(มอนิเตอรลูป-ทรู)

13 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลขวา

5 ขัว้ตออินพุต VGA-A (D-sub) 14 สล็อตสายเคเบลิเพื่อความปลอดภัย

6 ขัว้ตอเอส-วิดีโอ 15 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลซาย

7 ขัว้ตอคอมโพสิตวิดีโอ 16 ขั้วตอไมโครโฟน

8 ขัว้ตอ RS232 17 ขั้วตออินพุต VGA-B (D-sub) 

9 ขัว้ตออินพุตเสยีง-A 18 ขั้วตอสายเพาเวอร

3 4 5 6 7 8

15 14

1 2

13

9 10

1118 1617 12
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การเชือ่มตอไปยังคอมพิวเตอร

การเช่ือมตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ไมไดใหมากบัโปรเจ็กเตอรของคณุ

 หมายเหตุ: ตองเชื่อมตอสายเคเบิลมินิ USB ถาคุณตองการใชคุณสมบัติ เล่ือน
หนาขึ้น และ เล่ือนหนาลง บนรีโมทคอนโทรล

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 

3 สายเคเบิล USB-A เปนมินิ USB-B 
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การเช่ือมตอ มอนิเตอรลูป-ทรู โดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: มีสายเคเบิล VGA เพียงเสนเดียวสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซือ้สายเคเบิล VGA เพิม่เตมิบนเว็บไซตเดลลไดท่ี support.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 
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การเช่ือมตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบิล RS232

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ ปรึกษาชางติดตั้งมืออาชีพ
สําหรับสายเคเบิล และซอฟตแวรรีโมทคอนโทรล RS232

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล RS232 
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การเชือ่มตอไปยังเครื่องเลน DVD 

การเช่ือมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลเอส-วิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิลเอส-วิดีโอไมไดใหมากบัโปรเจ็กเตอรของคณุ คณุสามารถซือ้สายเคเบิล
เอส-วดิีโอท่ียาวขึน้ (50 ฟตุ/100 ฟตุ) บนเว็บไซตเดลลท่ี support.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิลเอส-วดิีโอ
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การเช่ือมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซื้อสาย
เคเบลิคอมโพสิตวดิีโอท่ียาวขึน้ (50 ฟตุ/100 ฟตุ) ไดบนเว็บไซตเดลลท่ี support.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอ
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การเช่ือมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพเนนตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวดิีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซือ้สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอท่ียาวขึ้น (50 ฟตุ/100 ฟุต) ไดบนเว็บไซต
เดลลท่ี support.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอ
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การเช่ือมตอเครื่องเลน DVD โดยใชสายเคเบิล HDMI 

 หมายเหตุ: สายเคเบิล HDMI ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบลิ HDMI 
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การเชือ่มตอเขากับระบบแลน

เพ่ือควบคุมโปรเจ็กเตอรที่เช่ือมตอไปยังเครือขายผานสายเคเบิล RJ45

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RJ45 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล RJ45

ระบบแลน (LAN)
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ตัวเลือกการติดต้ังระดับมอือาชีพ: 
การติดต้ังสําหรับหนาจอที่มีระบบขับเคลื่อนอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ใชมิติของปลั๊ก DC 12V ในขนาด 1.7 มม. (เสนผานศูนยกลางดานใน) x 4.00 มม. 
(เสนผานศูนยกลางดานนอก) x 9.5 มม. (แกน) เพือ่เชื่อมตอหนาจออัตโนมัติกับโปรเจ็กเตอร

ปลั๊ก DC 12V

1 สายเพาเวอร

2 ปลั๊ก DC 12V

3 หนาจออัตโนมัติ
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การเช่ือมตอกับกลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ ปรึกษาชางเทคนิค
มืออาชีพเพื่อหาสายเคเบลิ

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล RS232 

3 กลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย
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3
การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ
การเปดโปรเจ็กเตอร

 หมายเหตุ: เปดโปรเจ็กเตอรกอนที่คณุจะเปดแหลงกําเนิดสญัญาณ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน 
DVD, ฯลฯ) ไฟบนปุม เพาเวอร จะกะพริบเปนสีน้ําเงินจนกระท่ังถูกกด

1 แกะฝาปดเลนสออก 
2 เช่ือมตอสายเพาเวอร และสายเคเบลิสัญญาณท่ีเหมาะสม สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการเชื่อมตอ
โปรเจ็กเตอร, ใหดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9 

3 กดปุม เพาเวอร (ดู "การใชแผงควบคมุ" ในหนา 25 เพื่อคนหาปุม เพาเวอร) 
4 เปดแหลงสัญญาณของคณุ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน DVD, ฯลฯ)
5 เช่ือมตอแหลงสัญญาณของคุณเขากับโปรเจ็กเตอรโดยใชสายเคเบิลท่ีเหมาะสม สําหรบัขั้นตอนใน
การเชื่อมตอแหลงสญัญาณเขากบัโปรเจ็กเตอร ดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9

6 ตามคาเริม่ตน แหลงสัญญาณอินพุตของโปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาเปน VGA-A  เปลี่ยนแหลงสัญญาณ
อินพตุของโปรเจ็กเตอร ถาจําเปน

7 ถาคุณมีแหลงสัญญาณหลายอยางเชื่อมตออยูกับโปรเจ็กเตอร, กดปุม สัญญาณ บนรโีมท
คอนโทรล หรือแผงควบคุม เพื่อเลือกแหลงสัญญาณท่ีตองการ ดู "การใชแผงควบคุม" ในหนา 25 
และ "การใชรีโมทคอนโทรล" ในหนา 27 เพือ่คนหาปุม สัญญาณ 

การปดโปรเจ็กเตอร
 ขอสังเกต: ถอดปลั๊กโปรเจ็กเตอรหลังจากท่ีปดเครื่องอยางเหมาะสม ตามท่ีอธิบายใน
กระบวนการตอไปนี้

1 กดปุม เพาเวอร 

 หมายเหตุ: ขอความ "Press Power Button to Turn off Projector (กดปุมเพาเวอรเพื่อ
ปดโปรเจก็เตอร)" จะปรากฏบนหนาจอ ขอความจะหายไปหลังจาก 5 วินาที หรอืคณุสามารถ
กดปุม เมนู เพื่อใหขอความหายไปก็ได 

2 กดปุม เพาเวอร อีกครั้ง พัดลมทําความเย็นจะทํางานตอไปเปนเวลา 120 วินาที
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3 ในการปดโปรเจ็กเตอรอยางรวดเร็ว ใหกดปุม เพาเวอร คางไวเปนเวลา 1 วินาที ในขณะที่พัดลม
ทําความเยน็ของโปรเจ็กเตอรยงัคงทํางานอยู

 หมายเหตุ: กอนท่ีคุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วินาทีเพือ่ปลอยใหอุณหภูมิภายใน
คงท่ีกอน 

4 ถอดสายเพาเวอรจากเตาเสยีบไฟฟาและโปรเจ็กเตอร 

การปรับภาพที่ฉาย

การเพ่ิมความสูงโปรเจ็กเตอร
1 ยกโปรเจก็เตอรใหสูงข้ึนไปยังมมุการแสดงผลทีต่องการ และใชลอปรบัความเอยีงดานหนาสองอนั
เพือ่ปรบัมมุการแสดงผลอยางละเอียด

2 ใชลอปรับความเอียงเพื่อปรับมุมการแสดงผลอยางละเอียด

การลดความสูงโปรเจ็กเตอร
1 ลดระดบัโปรเจก็เตอรใหตํ่าลง และใชลอปรบัความเอยีงดานหนาสองอนัเพือ่ปรบัมมุการแสดงผล
อยางละเอียด

1 ลอปรับความเอียงดานหนา (มุมความเอียง: -1 ถึง 4 องศา)

2 ลอปรับความเอียง
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การปรับซมูและโฟกัสของโปรเจ็กเตอร
 ขอควรระวัง: เพื่อหลีกเล่ียงความเสียหายที่จะเกิดกับโปรเจ็กเตอร ใหแนใจวาเลนสซูม 
และขาปรับระดับน้ันหดเขาไปจนสุด กอนที่จะยายโปรเจ็กเตอร หรือวางโปรเจก็เตอรไว
ในกระเปาใส

1 หมนุแหวนโฟกัสจนกระทัง่ภาพชดั โปรเจก็เตอรโฟกัสไดทีร่ะยะทางระหวาง 1.64 ฟตุถงึ 10.83 ฟตุ 
(0.5 ม. ถงึ 3.3 ม.)

1 แท็บ โฟกัส

1
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การปรับขนาดภาพที่ฉาย
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หนาจอ 
(ทแยงมุม)

สูงสุด 44.6" 
(113.28 ซม.)

89" 
(226.06 ซม.)

134" 
(340.36 ซม.)

178" 
(452.12 ซม.)

223" 
(566.42 ซม.)

294" 
(746.76 ซม.)

ต่ําสุด 44.6" 
(113.28 ซม.)

89" 
(226.06 ซม.)

134" 
(340.36 ซม.)

178" 
(452.12 ซม.)

223" 
(566.42 ซม.)

294" 
(746.76 ซม.)

ขนาด
หนาจอ

สูงสุด 
(กxส)

37.80" X 
23.62"

75.59" X 
47.24"

113.39" X 
70.87"

151.18" X 
94.49"

188.98" X 
118.11"

249.21" X 
155.91"

(96 ซม. X 
60 ซม.)

(192 ซม. X 
120 ซม.)

(288 ซม. X 
180 ซม.)

(384 ซม. X 
240 ซม.)

(480 ซม. X 
300 ซม.)

(633 ซม. X 
396 ซม.)

ต่ําสุด 
(กxส)

37.80" X 
23.62"

75.59" X 
47.24"

113.39" X 
70.87"

151.18" X 
94.49"

188.98" X 
118.11"

249.21" X 
155.91"

(96 ซม. X 
60 ซม.)

(192 ซม. X 
120 ซม.)

(288 ซม. X 
180 ซม.)

(384 ซม. X 
240 ซม.)

(480 ซม. X 
300 ซม.)

(633 ซม. X 
396 ซม.)

Hd

สูงสุด 2.93" 
(7.44 ซม.)

5.86" 
(14.87 ซม.)

8.79" 
(22.32 ซม.)

11.71" 
(29.74 ซม.)

14.64" 
(37.19 ซม.)

19.33" 
(49.09 ซม.)

ต่ําสุด 2.93" 
(7.44 ซม.)

5.86" 
(14.87 ซม.)

8.79" 
(22.32 ซม.)

11.71" 
(29.74 ซม.)

14.64" 
(37.19 ซม.)

19.33" 
(49.09 ซม.)

ระยะทาง 1.64' (0.5 ม.) 3.28' (1.0 ม.) 4.92' (1.5 ม.) 6.56' (2.0 ม.) 8.20' (2.5 ม.) 10.83' (3.3 ม.)

* กราฟนี้ใชสําหรับใชในการอางอิงเทานั้น
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การใชแผงควบคุม

1 เพาเวอร เปดหรอืปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ ดู 
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 20 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 20

2 ขึน้  /การปรบัแกภาพ
บดิเบีย้ว

กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพท่ีเกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

3 ไฟเตอืนหลอด ถาไฟแสดงสถานะหลอดสเีหลืองตดิ หรือกะพริบ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• หลอดถึงจุดสิ้นสุดอายกุารใชงานแลว
• ไมไดติดตั้งโมดูลหลอดอยางเหมาะสม
• หลอดทํางานลมเหลว
• ลอสลีมเหลว

สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ ดู "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร 
ของคุณ" ในหนา 63 และ "สญัญาณแนะนํา" ในหนา 67
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4 ไฟเตอืนอุณหภูมิ ถาไฟแสดงสถานะอุณหภูมิสีเหลืองติด หรือกะพรบิ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• อุณหภูมิภายในของโปรเจ็กเตอรสงูเกินไป
• ลอสลีมเหลว

สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ ดู "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร 
ของคุณ" ในหนา 63 และ "สญัญาณแนะนํา" ในหนา 67

5 ปอน กดเพือ่ยนืยันรายการท่ีเลือก

6 ตวัรับสญัญาณ IR เล็งรีโมทคอนโทรลเขาหาตัวรับสัญญาณ IR และกดปุม

7 ขวา  / ปรับอัตโนมัติ กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่ซงิโครไนซโปรเจ็กเตอรเขากับแหลงสญัญาณอินพุต

 หมายเหตุ: ปรับอัตโนมัต ิไมทํางานถาเมนูท่ีแสดงบน
หนาจอ (OSD) แสดงอยู

8 ลง  / การปรบัแกภาพ
บดิเบีย้ว

กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ
(OSD)

กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพท่ีเกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

9 ซาย  / สญัญาณ กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่สลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสิต, 
คอมโพเนนต (YPbPr ผาน VGA), HDMI และเอส-วิดีโอ เม่ือ
มีแหลงสัญญาณหลายอยางเช่ือมตออยูกับโปรเจ็กเตอร

10 เมน ู กดเพือ่เปดทํางาน OSD ใชปุมบังคับทิศทาง และปุม เมนู 
เพือ่เคลื่อนท่ีภายใน OSD
26 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



การใชรโีมทคอนโทรล

1 เพาเวอร เปดหรือปดโปรเจ็กเตอร สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู 
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 20 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 20

2 ปอน กดเพื่อยืนยนัการเลือก

3 ขวา กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ (OSD)

4 ลง กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ (OSD)
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5 เลเซอร ชี้รีโมทคอนโทรลไปที่หนาจอ, กดปุมเลเซอรคางไว เพือ่เปด
ทํางานแสงเลเซอร  

ขอควรระวัง: อยามองไปที่จุดเลเซอรในขณะท่ีกําลังทํางาน 
หลีกเลี่ยงการชี้แสงเลเซอรไปท่ีตาของคุณ

6 อัตราสวนภาพ กดเพื่อเปล่ียนอัตราสวนภาพของภาพท่ีแสดง

7 การปรบัแกภาพบิดเบี้ยว กดเพื่อปรับความผิดเพีย้นของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

8 เล่ือนหนาขึน้ กดเพื่อเลื่อนไปยังหนากอนหนา

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ตองเชื่อมตออยู 
ถาคุณตองการใชคณุสมบตัิ เล่ือนหนาขึน้

9 เล่ือนหนาลง กดเพื่อเลื่อนไปยังหนาถัดไป

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ตองเชื่อมตออยู 
ถาคุณตองการใชคณุสมบตัิ เล่ือนหนาลง

10 การปรบัแกภาพบิดเบี้ยว กดเพื่อปรับความผิดเพีย้นของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

11 เอส-วิดีโอ กดเพื่อเลือกสัญญาณเอส-วิดีโอ

12 วิดีโอ กดเพื่อเลือกสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ

13 โหมดวิดีโอ โปรเจ็กเตอรมีการกําหนดคาลวงหนาท่ีเหมาะสมท่ีสุดสําหรบั
การแสดงผลขอมูล (สไลดการนําเสนอ) หรือวิดีโอ (ภาพยนตร, 
เกม, ฯลฯ)

กดปุม โหมดวิดีโอ เพือ่สลับระหวาง โหมดการนําเสนอ, 
โหมดสวาง, โหมดภาพยนตร, sRGB หรือ โหมดกําหนดเอง

การกดปุม โหมดวิดีโอ ครั้งแรก จะแสดงโหมดที่แสดงอยูใน
ปจจุบัน การกดปุม โหมดวิดีโอ อีกครัง้ จะสลับระหวางโหมด
ตางๆ

14 หนาจอวางเปลา กดเพื่อซอน/เลิกซอนภาพ

15 ขึ้น กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ (OSD)

16 ซาย กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ (OSD)

17 เมนู กดเพื่อเปดทํางาน OSD

18 ปดเสียง กดเพื่อปดเสียง หรือเลิกปดเสียงลําโพงโปรเจ็กเตอร
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19 ซูม + กดเพื่อเพิ่มขนาดภาพ

20 ซูม - กดเพื่อลดขนาดภาพ

21 เพิ่มระดับเสียง กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

22 ลดระดับเสียง กดเพื่อลดระดับเสียง

23 คาง กดเพื่อหยุดภาพบนหนาจอช่ัวคราว, จากนั้นกด "คาง" อีกครั้ง 
เพื่อเลิกหยุดภาพ

24 VGA กดเพื่อเลือกสัญญาณ VGA

25 สัญญาณ กดเพื่อสลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสติ, 
คอมโพเนนต (YPbPr, ผาน VGA), HDMI และเอส-วดิีโอ

26 ปรับอัตโนมัติ กดเพื่อซิงโครไนซโปรเจ็กเตอรกับแหลงสัญญาณอินพตุ ปรบั
อัตโนมัติไมทํางานถา OSD แสดงอยู
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 29



การติดต้ังแบตเตอรี่รโีมทคอนโทรล
 หมายเหตุ: นําแบตเตอรีอ่อกจากรีโมทคอนโทรลเมื่อไมไดใช

1 กดแท็บ เพื่อยกฝาปดชองใสแบตเตอรี่

2 ตรวจสอบสัญลักษณระบุขั้ว (+/-) บนแบตเตอรี่ 

3 ใสแบตเตอรี่ โดยใสขั้วใหถูกตองตามสัญลักษณในชองใสแบตเตอรี่ 

 หมายเหตุ: หลีกเลี่ยงการใชแบตเตอรี่ท่ีมีชนิดแตกตางกันผสมกัน 
หรอืใชแบตเตอรีใ่หมและเกาดวยกัน

4 ใสฝาปดแบตเตอรีก่ลับคืน
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ระยะการทํางานดวยรโีมทคอนโทรล 

 หมายเหตุ: ระยะการทํางานท่ีแทจริงอาจแตกตางจากแผนภูมิเล็กนอย นอกจากนี ้แบตเตอรี่
ท่ีออนจะทําใหรโีมทคอนโทรลสั่งการโปรเจ็กเตอรไดอยางไมเหมาะสม

ระยะการทำงาน
มุม ±20° 

ระยะทาง 7 ม./22.97 ฟุต

ระย
ะท

าง

มุม

มุม

ระ
ย
ะท

าง
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การใชเมนูที่แสดงบนหนาจอ
• โปรเจ็กเตอรมีเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ (OSD) หลายภาษาท่ีสามารถแสดงไดโดยมีหรือไมมีสญัญาณ

อินพตุ 
• ในการเคล่ือนท่ีผานแท็บตางๆ ในเมนูหลัก, กดปุม  หรือ  บนแผงควบคุมโปรเจ็กเตอรของ

คุณ หรอืรโีมทคอนโทรล
• ในการเลือกเมนูยอย, กดปุม  บนแผงควบคุมโปรเจ็กเตอรของคณุ หรือรีโมทคอนโทรล
• ในการเลือกตัวเลือก, กดปุม  หรอื  บนแผงควบคมุโปรเจ็กเตอรของคุณ หรอืรโีมท

คอนโทรล สีจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงินเขม เม่ือรายการถูกเลือก สีจะเปลี่ยนเปนสนี้ําเงินเขม
• ใชปุม  หรือ  บนแผงควบคมุหรือรีโมทคอนโทรลเพื่อปรับการตั้งคา
• ในการกลับไปยังเมนูหลัก, ไปท่ีแท็บ กลับ และกดปุม  บนแผงควบคุมหรือรีโมทคอนโทรล 
• ในการออกจาก OSD, ไปท่ีแท็บ ออก และกดปุม  หรอืกดปุม เมน ูโดยตรงบนแผงควบคมุ 

หรอืรโีมทคอนโทรล

Main Menu (เมนูหลัก)

AUTO-ADJUST (ปรับอัตโนมัติ)
Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) จะปรับ Horizontal (แนวนอน), Vertical(แนวต้ัง), Frequency 
(ความถี่) และ Tracking (แทร็กก้ิง) ของโปรเจ็กเตอรในโหมด PC โดย
อัตโนมัต ิในขณะที่ Auto Adjustment (ปรับอัตโนมัติ) กําลังทํางาน ขอความตอไปนี้จะปรากฏบน
หนาจอ:
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INPUT SELECT (เลือกสัญญาณเขา)
เมนู Input Select (เลือกสัญญาณเขา) อนุญาตใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ

Auto Source (สัญญาณอตัโนมัติ)—
เลือก Off (ปด) (คาเริม่ตน) เพื่อล็อค
สัญญาณเขาปจจุบัน ถาคณุกดปุม 
สัญญาณ ในขณะที่โหมด สัญญาณ 
อัตโนมัติ ถูกตั้งคาเปน ปด, คุณ
สามารถเลือกสัญญาณเขาดวยตัวเอง
ได เลือก On (เปด) เพื่อตรวจจับ
สัญญาณเขาท่ีมีโดยอัตโนมัติ ถาคณุ
กดปุม สัญญาณ เม่ือโปรเจ็กเตอร
เปดอยู โปรเจ็กเตอรจะคนหาสัญญาณ
เขาท่ีใชไดถัดไปโดยอัตโนมัติ

VGA-A —กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ VGA-A 

VGA-B —กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ VGA-B—

S-Video (เอส-วิดีโอ) —กด  เพือ่ตรวจจับสัญญาณเอส-วิดีโอ—
Composite Video (คอมโพสติวิดีโอ) —กด  เพื่อตรวจจับสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ—

HDMI —กด  เพือ่ตรวจจับสัญญาณ HDMI—

Advanced (ขั้นสูง) —กด  เพื่อเปดทํางานเมนู เลือกสัญญาณเขาขั้นสงู—

INPUT SELECT ADVANCED (เลือกสัญญาณเขาขั้นสูง)
เมนู Input Select Advanced (เลือกสญัญาณเขาขัน้สูง) อนุญาตใหคณุเปดทํางานหรือปดทํางานแหลง
สญัญาณเขาได

VGA-A—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-A 
VGA-B—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-B 
S-video (เอส-วิดีโอ)—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรอืปดทํางานอินพุตเอส-วิดีโอ 
Composite Video (คอมโพสติวิดีโอ)—ใช  และ  
เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุตคอมโพสิตวิดีโอ 
HDMI—ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต HDMI  
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 หมายเหตุ: คุณไมสามารถปดทํางานแหลงสัญญาณเขาปจจุบันได ในขณะใดๆ ตองมีแหลง
สญัญาณเขาอยางนอยท่ีสุด 2 แหลงเปดทํางานอยู

PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Picture (รปูภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Video Mode (โหมดวิดีโอ)—อนุญาตใหคณุปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมท่ีสุด: Presentation 
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการแสดงสีท่ีมีความเท่ียงตรงมาก
กวา) และ Custom (กําหนดเอง) (ตัง้คาตามความตองการของคณุ) ถาคุณปรบัการตั้งคาสําหรับ 
Brightness (ความสวาง), Contrast (คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness 
(ความชัด), Tint (โทนสี) และ Advanced (ขั้นสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยงั Custom (กําหนด
เอง) โดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการตัง้คาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast 
(คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ 
Advanced (ขั้นสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

Brightness (ความสวาง)—ใช  และ  เพือ่ปรบัความสวางของภาพ
Contrast (คอนทราสต)—ใช  และ  เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ

Advanced (ขั้นสูง) —กด  เพื่อ เปดทํางานเมนู รูปภาพขั้นสงู  ดู "PICTURE ADVANCED 
(รปูภาพขัน้สูง)" ในหนา 36. 
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PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Picture (รปูภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Video Mode (โหมดวิดีโอ)—อนุญาตใหคณุปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมท่ีสุด: Presentation 
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการนําเสนอสีท่ีมีความเท่ียงตรง
มากขึน้), และ Custom (กําหนดเอง) (ตั้งคาตามท่ีคุณตองการ) ถาคุณปรบัการตั้งคาสําหรับ 
Brightness (ความสวาง), Contrast (คอนทราสต), Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness 
(ความชัด), Tint (โทนสี) และ Advanced (ขั้นสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยงั Custom (กําหนด
เอง) โดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการตัง้คาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast 
(คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ 
Advanced (ขั้นสูง), โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

Brightness (ความสวาง)—ใช  และ  เพือ่ปรบัความสวางของภาพ
Contrast (คอนทราสต)—ใช  และ  เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ
Saturation (ความอิม่ของสี)—อนญุาตใหคุณปรับแหลงสัญญาณวิดีโอจากสีดําและสขีาว เพื่อใหสีมี
ความอ่ิมอยางสมบูรณ กด  เพื่อลดปรมิาณของสีในภาพ และ  เพือ่เพิม่ปริมาณของสีในภาพ

Sharpness (ความชัด)—กด  เพือ่ลดความชดั และ   เพือ่เพิม่ความชดั
Tint (โทนสี)—กด  เพือ่เพิม่ปริมาณของสีเขยีวในภาพ และ  เพื่อเพิ่มปริมาณของสีแดงในภาพ 
(ใชไดสําหรับ NTSC เทานัน้)

Advanced (ขั้นสูง) —กด  เพื่อ เปดทํางานเมนู รูปภาพขั้นสงู  ดู "PICTURE ADVANCED 
(รปูภาพขัน้สูง)" ดานลาง. 

 หมายเหตุ: Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด) และ Tint (โทนสี) ใชได
เฉพาะเมื่อแหลงสญัญาณเขามาจากคอมโพสติ หรอืเอส-วิดีโอเทานั้น
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PICTURE ADVANCED (รูปภาพขั้นสูง)
ดวยการใชเมนู Picture Advanced (รูปภาพขั้นสูง) คณุสามารถปรบัการตั้งคาการแสดงผลของ
โปรเจ็กเตอรของคุณได เมน ูPicture Advanced (รูปภาพขัน้สูง) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

White Intensity (ความเขมสีขาว)—ใช  และ   เพื่อปรับความเขมสีขาวของหนาจอ

Color Temp (อณุหภูมิสี)—อนุญาตใหคณุปรับอุณหภูมิสี หนาจอจะปรากฏเย็นขึ้นท่ีอุณหภมูิสสีูงขึ้น 
และอุนขึน้เมื่ออุณหภูมิสีต่ําลง เม่ือคุณปรับคาในเมนู Color Adjust (ปรับสี), โหมด Custom (กําหนด
เอง) จะเปดการทํางาน คาตางๆ จะถูกจัดเกบ็ในโหมด Custom (กําหนดเอง)
Custom Color Adjust (ปรับคาสีเอง)—ใชสําหรับปรับคาสแีดง สเีขียว และสีน้ําเงินดวยตัวเอง

Color Space (ปริภูมสิี)—อนญุาตใหคุณเลือกปรภิูมิสี โดยมีตัวเลือกคือ: RGB, YCbCr และ YPbPr

DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Aspect Ratio (อตัราสวนภาพ)—อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะท่ีภาพจะ
ปรากฏ
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•  Original (ดั้งเดิม) — เลือก Original (ดั้งเดิม) เพื่อรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉายใหเปน
ไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพในอัตราสวน 4:3 
•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ เพื่อฉาย

ภาพแบบไวดสกรีน

Zoom (ซูม) —กด  เพือ่เปดทํางานเมนู ซูม  . 

เลือกบริเวณที่จะซูม และกด  เพือ่ดูภาพที่ซมู

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  เพื่อแสดง

Zoom Navigation (การเล่ือนซมู) —กด  เพื่อเปดทํางานเมน ูZoom 
Navigation (การเล่ือนซูม) 
ใช     เพือ่เลื่อนหนาจอการฉายภาพ

Horizontal Position (ตําแหนงแนวนอน)—กด  เพื่อเลื่อนภาพไปทางซาย และ  เพือ่เลื่อน
ภาพไปทางขวา

Vertical Position (ตําแหนงแนวต้ัง)—กด  เพื่อเลื่อนภาพลง และ  เพื่อเลื่อนภาพขึน้

Frequency (ความถี่)—อนุญาตใหคณุเปลี่ยนความถี่นาฬิกาขอมูลการแสดงผล เพือ่ใหตรงกับ
ความถี่ของกราฟฟกการดของคอมพวิเตอรของคุณ ถาคุณเห็นคลื่นกะพริบในแนวตั้ง, ใชการควบคุม 
Frequency (ความถี่) เพื่อลดแถบรบกวนใหเหลือนอยท่ีสุด นีเ่ปนการปรบัอยางหยาบ 

Tracking (แทร็กก้ิง)—ซิงโครไนซเฟสของสัญญาณการแสดงผลกับกราฟฟกการด ถาคุณมีปญหา
ภาพไมนิง่ หรือภาพกะพริบ, ใช Tracking (แทร็กก้ิง) เพื่อทําการแกไข นีเ่ปนการปรบัอยางละเอียด
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DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Aspect Ratio (อตัราสวนภาพ)—อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะท่ีภาพจะ
ปรากฏ

•  Original (ดั้งเดิม) — เลือก Original (ดั้งเดิม) เพือ่รักษาอัตราสวนภาพของภาพท่ีฉายใหเปน
ไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพในอัตราสวน 4:3 
•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ เพื่อฉาย

ภาพแบบไวดสกรีน

Zoom (ซูม) —กด  เพือ่เปดทํางานเมนู ซูม  
เลือกบริเวณที่จะซูม และกด  เพือ่ดูภาพที่ซมู

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  เพื่อ
แสดง

Zoom Navigation (การเล่ือนซมู)—กด  เพื่อเปดทํางานเมนู Zoom 
Navigation (การ เล่ือนซูม) 
ใช     เพื่อเลื่อนหนาจอการฉายภาพ
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LAMP (หลอด)

ดวยการใชเมนู หลอด คุณสามารถปรบัการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได เมน ูหลอด 
ใหตัวเลือกตอไปนี:้

ชั่วโมงหลอด—แสดงชั่วโมงการทํางานนับตัง้แตรีเซต็ตัวตั้งเวลาหลอดครัง้สดุทาย

รีเซ็ตชั่วโมงหลอด—เลือก ใช เพื่อรีเซต็ตัวตั้งเวลาหลอด

SET UP (ต้ังคา)

เมนู ตั้งคา อนุญาตใหคุณปรบัการตั้งคาตางๆ สําหรับ ภาษา, โหมดโปรเจ็กเตอร, 
แกภาพบิดเบีย้วแนวตั้ง, เสยีงเตือน, เอาตพุต VGA สแตนดบาย, การแสดงผล 3D และ เครอืขาย
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LANGUAGE (ภาษา)—ใชสําหรับตั้งภาษาสําหรับ OSD กด  เพื่อเปดทํางานเมนู ภาษา

PROJECTOR MODE (โหมดโปรเจ็กเตอร) —ใชสําหรับเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร 
ขึน้อยูกับลักษณะที่โปรเจ็กเตอรถูกยึด

•  การฉายดานหนา-ตั้งโตะ — นีเ่ปนตัวเลือกเริ่มตน

•  การฉายดานหนา-Wall Mount (การฉายดานหนา-ยึดผนัง) — โปรเจ็กเตอรจะ
พลิกภาพกลับหัวสําหรับการฉายท่ีมีการยดึเครื่องท่ีผนงั

•  การฉายดานหลัง-ตั้งโตะ — โปรเจ็กเตอรจะกลับภาพเพือ่ท่ีคุณสามารถฉายภาพจากดาน
หลังหนาจอทึบแสงได

•  การฉายดานหลัง-Wall Mount (การฉายดานหลัง-ยึดผนัง) — โปรเจ็กเตอรจะ
พลิกภาพกลับหัวและหมุนภาพกลับดาน คุณสามารถฉายภาพจากดานหลังของ
หนาจอกึ่งทึบแสงดวยการฉายแบบยึดผนังได

V.KESTONE (แกภาพบิดเบ้ียวแนวต้ัง) —ปรับความผิดเพี้ยนของภาพในแนวตัง้ 
ซึง่เกิดจากการเอียงโปรเจ็กเตอร
ALERT VOLUME (ระดับเสยีงเตือน) —อนญุาตใหคณุตั้งคาความดังของเสียงเตอืน (ปด, ต่ํา, กลาง 
หรอืสงู) สําหรับการเปด/ ปดเครื่อง

STANDBY VGA OUTPUT (เอาตพุต VGA สแตนดบาย) —เลือก เปด หรอื ปด ฟงกชั่นเอาตพตุ 
VGA ท่ีสถานะสแตนดบายของ โปรเจ็กเตอร คาเริ่มตนคอื ปด
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3D Display (การแสดงผล 3D)—เลือก On (เปด) เพื่อเริ่มฟงกชั่น 3D Display (การแสดงผล 3D) 
คาเริม่ตนคือ Off (ปด)

 หมายเหตุ: 
1. เม่ือคุณตองการสรางประสบการณการรบัชม 3D คุณจําเปนตองมีองคประกอบ

อ่ืนอีกสองสามอยาง ซึ่งประกอบดวย:

a PC/NB พรอมกราฟฟกการดท่ีมีควอดบปัเฟอรเอาตพุตสญัญาณ 120 Hz
b แวน 3D แบบ "แอกทีฟ" ท่ีมีคณุสมบัต ิDLP Link™

c เนือ้หา 3D ดู "หมายเหตุ 4"
d เครื่องเลน 3D (ตัวอยาง: Stereoscopic Player...)

2. เปดทํางานฟงกชั่น 3D เม่ือมีคุณสมบตัิตรงตามเงื่อนไขท่ีระบุดานลาง:

a PC/NB ท่ีมีกราฟฟกการด ท่ีมีความสามารถในการสงสัญญาณออกท่ี 120Hz ผานสายเคเบลิ 
VGA หรือ HDMI

b ใสชุดเนื้อหา 3D ผานวิดีโอ และเอส-วิดีโอ
3. เม่ือโปรเจ็กเตอรตรวจพบแหลงสญัญาณเขา (ท่ีกลาวถึงดานบน) การแสดงผล 3D บน OSD 

"SETUP (ตัง้คา)" -> "3D Display (การแสดงผล 3D)" จะทํางาน
4. เวลาสนับสนุน 3D ในปจจุบันเปนดังนี:้

a VGA/HDMI 1280 x 720 120 Hz
b คอมโพสิตวิดีโอ / เอส-วิดีโอ 60Hz
c คอมโพเนนต 480i

5. สัญญาณ VGA ท่ีแนะนําสําหรับ NB คือเอาตพตุโหมดเดี่ยว (ไมแนะนําโหมดคู)

3D Sync Invert (3D ซิงคยอนกลับ)—ถาคณุเห็นภาพไมชัด หรือภาพซอนในขณะที่สวมแวน 3D 
DLP, คุณอาจจําเปนตองใชคําสั่ง 'Invert (ยอนกลับ)' เพ่ือใหลําดับของภาพซาย/ขวาพอดีท่ีสุด เพ่ือ
ใหไดภาพท่ีถูกตอง (สําหรับแวน 3D DLP)

Network (เครือขาย) —เลือก เปด เพื่อเปดทํางานฟงกชั่น เครือขาย กด  
เพือ่กําหนดการตั้งคาเครอืขาย
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NETWORK (เครือขาย)
เมนู Network (เครือขาย) อนุญาตใหคณุกําหนดคาการตั้งคาการเชื่อมตอเครือขาย

DHCP Address (DHCP แอดเดรส)—ถามี DHCP เซริฟเวอรในเครือขายซึ่งโปรเจ็กเตอรเช่ือมตออยู, 
IP แอดเดรสจะไดมาโดยอัตโนมัติเม่ือคณุตั้งคา DHCP เปน On (เปด) ถา DHCP เปน Off (ปด), ให
ตั้งคา IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) และ Gateway (เกตเวย) ดวยตัวเอง 
ใช   เพื่อเลือกหมายเลขของ IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซบัเน็ต มาสก) และ 
Gateway (เกตเวย) พิมพตัวเลขและกด Enter เพื่อยืนยันแตละหมายเลข จากนัน้ใช   เพือ่ตั้ง
คารายการถัดไป
IP Address (IP แอดเดรส)—กําหนดคา IP แอดเดรสโดยอัตโนมัตหิรือดวยตัวเองใหกับโปรเจ็กเตอร
ท่ีเช่ือมตออยูกับเครือขาย
Subnet Mask (ซับเน็ต มาสก)—กําหนดคา Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) ของการเชื่อมตอ
เครอืขาย
Gateway (เกตเวย)—ตรวจสอบเกตเวยแอดเดรสกับผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคณุ ถาคุณ
กําหนดคานี้ดวยตัวเอง
DNS—ตรวจสอบ IP แอดเดรสของ DNS เซิรฟเวอรกับผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคุณ ถาคุณ
กําหนดคานี้ดวยตัวเอง

เก็บ —กด  เพือ่บันทึกการเปลี่ยนแปลงท่ีทําในการตั้งคาคอนฟกเครือขาย

 หมายเหตุ: 

1 ใชปุม  และ  เพือ่เลอืก IP แอดเดรส, ซับเนต็ มาสก, เกตเวย, DNS และ เก็บ
2 กดปุม  เพือ่ปอน IP แอดเดรส, ซับเนต็ มาสก, เกตเวย หรอื DNS เพือ่ต้ังคา (ตัวเลอืกทีเ่ลอืก

จะถกูไฮไลตเปนสีเหลอืง) 
a ใชปุม  และ  เพือ่เลอืกตัวเลอืก

b ใชปุม  และ  เพือ่ต้ังคา
c หลงัจากทีต้ั่งคาเสรจ็, กดปุม  เพือ่ออก

3 หลงัจากต้ังคา IP แอดเดรส, ซับเนต็ มาสก, เกตเวย และ DNS แลว, เลอืก เก็บ และกดปุม  
เพือ่เก็บการต้ังคา
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RESET NETWORK (รีเซ็ตเครือขาย) —เลือก ใช เพื่อรีเซต็การกําหนดคาเครือขาย

INFORMATION (ขอมูล)

เมนู ขอมูล แสดงการตั้งคาของโปรเจ็กเตอรในปจจุบัน

OTHERS (อ่ืนๆ)
เมนู Others (อ่ืนๆ) อนุญาตใหคุณเปลี่ยนแปลงการตั้งคาตางๆ สําหรบั Menu (เมนู), Screen 
(หนาจอ), Audio (เสียง), Power (พลังงาน), Security (ระบบปองกัน) และ Closed Caption 
(คําบรรยาย) (สําหรับ NTSC เทานั้น) นอกจากนี้ คุณยังสามารถทํากระบวนการ Test Pattern 
(รปูแบบทดสอบ) และ Factory Reset (รเีซ็ตคาโรงงาน) ไดดวย

MENU SETTINGS (การต้ังคาเมน) ู —เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตั้งคาเมนู การตั้งคาเมนู 
ประกอบดวยตวัเลือก ตอไปนี:้
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Menu Position (ตําแหนงเมนู)—อนุญาตใหคุณเปล่ียนตําแหนงของเมน ูOSD บนหนาจอ

Menu Transparency (ความโปรงแสงของเมนู)—เลือกเพื่อเปล่ียนระดับความโปรงแสง
ของพื้นหลัง OSD

Menu Timeout (ไทมเอาตเมนู)—อนญุาตใหคุณปรับเวลาสําหรับไทมเอาตของ OSD ตาม
คาเริ่มตน OSD จะหายไปหลังจากท่ีไมมีกิจกรรมใดๆ 20 วินาที

Menu Lock (ล็อคเมนู)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมนู) และซอน
เมนู OSD เลือก OFF (ปด) เพือ่ปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมนู) ถาคุณตองการปดทํางาน
ฟงกชั่น Menu Lock (ล็อคเมน)ู และทําให OSD หายไป, กดปุม เมนู บนแผงควบคมุ หรือ
รีโมทคอนโทรลเปนเวลา 15 วินาที จากนั้นปดทํางานฟงกชั่น

Screen Settings(การต้ังคาหนาจอ) —เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตั้งคาหนาจอ เมนู 
การตัง้คาหนาจอ ประกอบ
ดวยตัวเลือกตอไปนี:้

Capture Screen(จบัภาพหนาจอ) —เลือกและกด  เพื่อจับภาพหนาจอ, 
ขอความตอไปนีจ้ะปรากฏบนหนาจอ

 หมายเหตุ: ในภาพจับภาพใหเต็มภาพ, ใหแนใจวาสัญญาณอินพุตท่ีเช่ือมตอเขากับ
โปรเจ็กเตอรมีความละเอียด 1280 x 800 

Screen (หนาจอ) —หมายเหตุ: เลือก Dell เพือ่ใชโลโก Dell เปนวอลลเปเปอร เลือก 
ท่ีจับไว เพือ่ตัง้คาภาพท่ีจับไวเปน วอลลเปเปอร
Reset(รีเซต็) —เลือกและกด  เพื่อลบภาพที่จับไว และตั้งคากลับเปนการตั้งคาเริ่มตน

Audio settings(การต้ังคาเสยีง) —เลือกและกด  เพือ่เปลี่ยนแปลงการตั้งคาเสียง เมน ู
การตัง้คาเสียง ประกอบดวย ตัวเลือกตอไปนี้:
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Audio Input (เสียงเขา)—เลือกสญัญาณ Audio Input (เสียงเขา), ตัวเลือกตางๆ มีดังนี้: 
Audio-A (เสียง-A), Audio-B (เสยีง-B), HDMI (HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน)

Volume (ระดับเสียง)—กด  เพื่อลดระดับเสยีง และ  เพื่อเพิ่มระดับเสยีง

Speaker (ลําโพง)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานลําโพง เลือก Off (ปด) เพื่อปด
ทํางานลําโพง

Mute (ปดเสยีง)—ใชเพื่อปดเสียงสําหรับสัญญาณเสียงเขาและเสียงออก

Power settings (การตั้งคาพลังงาน) —เลือกและกด  เพื่อเปดทํางานการตั้งคาพลังงาน เมนู 
การตัง้คาพลังงาน ประกอบดวยตวัเลือกตอไปนี้:

Power Saving (การประหยัดพลังงาน)—เลือก Off (ปด) เพื่อปดทํางานโหมด Power 
Saving (การประหยดัพลังงาน) ตามคาเริม่ตน โปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาใหเขาสูโหมดการ
ประหยัดพลังงานหลังจากท่ีไมมีกิจกรรมเปนเวลา 120 นาที ขอความเตือนจะปรากฏบน
หนาจอ แสดงการนับถอยหลัง 60 วนิาทีกอนท่ีจะเปลี่ยนไปยังโหมดการประหยัดพลังงาน 
กดปุมใดๆ ระหวางชวงเวลาการนบัถอยหลัง เพื่อหยุดโหมดการประหยัดพลังงาน

นอกจากนี้ คณุสามารถตั้งคาชวงการหนวงเวลาที่แตกตางออกไป เพื่อเขาสูโหมดการประหยัด
พลังงานไดดวย ชวงการหนวงเวลา คือเวลาท่ีคณุตองการใหโปรเจ็กเตอรรอโดยไมมีสัญญาณ
อินพุตใดๆ การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน 30, 60, 90 หรือ 120 นาที 

ถาเครื่องตรวจไมพบสัญญาณอินพุตระหวางชวงการหนวงเวลา โปรเจ็กเตอรจะปดหลอด 
และเขาสูโหมดการประหยัดพลังงาน ถาเครื่องตรวจพบสัญญาณอินพตุภายในชวงการหนวง
เวลา โปรเจ็กเตอรจะเปดโดยอัตโนมัติ ถาเครือ่งตรวจไมพบสัญญาณอินพุตภายใน 2 ชั่วโมง
ระหวางโหมดการประหยัดพลังงาน โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนจากโหมดการประหยดัพลังงาน 
ไปเปนโหมดปดเครื่อง ในการปดโปรเจ็กเตอร กดปุมเพาเวอร

Quick Shutdown (การปดเครือ่งอยางเร็ว)—เลือก Yes (ใช) เพื่อปดโปรเจ็กเตอรดวยการ
กดปุม เพาเวอร เพียงครั้งเดียว ฟงกชั่นนีอ้นญุาตใหโปรเจ็กเตอรปดไดอยางรวดเร็ว ดวย
การเรงความเร็วพัดลมใหเร็วขึ้น คาดหมายไดวาจะมีเสยีงรบกวนที่สูงขึ้นเล็กนอยระหวางการ
ปดเครือ่งอยางเร็ว

 หมายเหตุ: กอนท่ีคณุจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วนิาทีเพื่อปลอยใหอุณหภูมิภายใน
คงท่ีกอน โปรเจ็กเตอรจะใชเวลานานขึน้ในการเปดเครื่อง ถาคุณพยายามเปดเครือ่งทันที พดัลม
ทําความเยน็จะหมุนท่ีความเรว็เต็มท่ีเปนเวลาประมาณ 30 วินาที เพือ่ทําใหอุณหภูมิภายในคงที่

Security Settings (การต้ังคาระบบปองกัน) —เลือกและกด  
เพือ่เปดทํางานการตั้งคาระบบปองกัน เมนู การตั้งคา ระบบปองกัน อนุญาตใหคณุเปดทํางาน 
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 45



และต้ังคาการปองกันดวยรหัสผาน

Password (รหัสผาน)—เม่ือ Password Protect (ปองกันดวยรหัสผาน) เปดทํางาน, หนาจอ 
Password Protect (ปองกันดวยรหสัผาน) ท่ีขอใหคุณปอนรหัสผาน จะแสดงขึ้นเมื่อเสียบ
ปลั๊กเพาเวอรเขากับเตาเสียบไฟฟา และเปดเครื่องโปรเจ็กเตอรเปนครั้งแรก ตามคาเริ่มตน 
ฟงกชั่นนี้จะปดทํางาน คณุสามารถเปดทํางานคุณสมบัตินีโ้ดยการเลือก Enabled (เปด
ทํางาน) ถารหัสผานเคยถูกตั้งคามากอน แรกสุดใหปอนรหัสผานเขาไป จากนั้นเลือกฟงกชั่น 
คุณสมบัติระบบปองกันดวยรหัสผานนี้ จะถูกเปดทํางานในครัง้หนาท่ีคุณเปดเครือ่งโปรเจ็ก
เตอร ถาคุณเปดทํางานคุณสมบัตินี้ คุณจะถูกขอใหปอนรหัสผานของโปรเจ็กเตอรหลังจาก
ท่ีคุณเปดเครื่องโปรเจ็กเตอร:

1 การขอใหปอนรหสัผานครัง้แรก:

a ไปท่ีเมน ูอ่ืนๆ, กด  จากนัน้เลือก รหัสผาน เพ่ือ เปดทํางาน การตัง้คารหัสผาน
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b การเปดทํางานฟงกชัน่รหัสผาน จะแสดงหนาจอตวัอกัษรขึน้มา, ใหปอนตวัเลข 4 
หลักจากหนาจอ และกด 

c เพ่ือท่ีจะยืนยัน ใหปอนรหสัผานอกีคร้ัง 

d ถาการตรวจสอบรหสัผานสําเร็จ คุณสามารถเรียกใชฟงกชัน่และยูทิลิตีต้างๆ ของ
โปรเจ็กเตอรตอไปได

2 ถาคุณปอนรหัสผานไมถูกตอง คุณจะไดรับโอกาสอีก 2 คร้ัง หลังจากที่ปอนรหัส
ไมถูกตอง 3 คร้ัง โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณลืมรหสัผาน ใหติดตอ DELLTM หรอืเจาหนาท่ีบรกิารท่ีมีคุณสมบัติ

3 ในการปดทํางานฟงกชั่นรหัสผาน, เลอืก Off (ปด) เพื่อปดทํางานฟงกชั่น

4 ในการลบรหัสผาน, เลือก Delete (ลบ)
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Change Password (เปล่ียนรหัสผาน)—ปอนรหัสผานเดิม จากนั้นปอนรหัสผานใหม และยืนยนัรหัส
ผานใหมอีกครัง้

Closed Caption (คําบรรยาย)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานคําบรรยาย และเปดทํางานเมนู 
Closed Caption (คําบรรยาย) เลือกตวัเลือกคําบรรยายที่เหมาะสม: CC1, CC2, CC3 และ CC4
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 หมายเหตุ: ตัวเลือก Closed Caption (คําบรรยาย) ใชไดสําหรบั NTSC เทานั้น
Test Pattern (รูปแบบทดสอบ)—Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ใชเพื่อทดสอบโฟกัสและความ
ละเอียด

คุณสามารถเปดทํางานหรือปดทํางาน Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) โดยการเลือก Off (ปด), 1 
หรอื 2 นอกจากนี ้คุณสามารถเรียก Test Pattern 1 (รูปแบบทดสอบ 1) โดยการกดปุม  และ 

 บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที คุณสามารถเรียก Test Pattern 2 (รูปแบบ
ทดสอบ 2) โดยการกดปุม  และ  บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที

Factory Reset (การรีเซต็คาจากโรงงาน) —เลือกและกด  
เพือ่รเีซ็ตการตั้งคาท้ังหมดกลับเปนคาเริ่มตนจากโรงงาน ขอความเตือนดานลางจะปรากฏขึ้น 

รายการที่รีเซ็ต ประกอบดวยการตั้งคาแหลงสัญญาณคอมพวิเตอรและแหลงสัญญาณวดิีโอ 

รูปแบบทดสอบ 1:

รูปแบบทดสอบ 2:
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การจัดการโปรเจ็กเตอรจาก
โปรแกรมจัดการบนเว็บ

การกําหนดคาการตั้งคาเครือขาย 
ถาโปรเจ็กเตอรเช่ือมตอไปยังเครอืขาย, คุณสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอรโดยใชเว็บเบราเซอร โดยการ
กําหนดคาการตั้งคาเครือขาย (TCP/IP) เม่ือใชฟงกชั่นเครือขาย, IP แอดเดรสควรจะไมซ้ํากัน สําหรับ
การกําหนดคาการตัง้คาเครือขาย, ใหดู "NETWORK (เครือขาย)" ในหนา 42

การเขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ 
ใช Internet Explorer 5.0 ขึ้นไป หรือ Netscape Firefox 1.5 ขึน้ไป และปอน IP แอดเดรส ขณะนี้
คณุสามารถเขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ และจัดการโปรเจ็กเตอรจากสถานที่ซึ่งอยูหางไกลได
50 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



Managing Properties (การจัดการคุณสมบัติตางๆ)
Home (หนาหลัก)

• เขาถึงหนาหลัก ของโปรแกรมจัดการบนเว็บโดยการปอน IP แอดเดรสของโปรเจ็กเตอรท่ี
เว็บเบราเซอร ดู "NETWORK (เครอืขาย)" ในหนา 42

• ภาษา: ใชสําหรับตั้งภาษาสําหรับการจัดการบนเว็บ
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Network Settings (การตั้งคาเครือขาย)

ดูสวน OSD ใน หนา 42

• ตั้งคา ชื่อรุน, ชื่อโปรเจ็กเตอร, สถานที่ และขอมูล ผูติดตอ (แตละฟลดยาวไดถึง 21 ตัว
อักษร) กด บันทึก เพื่อเก็บการตัง้คา

• เลือก DHCP เพือ่กําหนด IP แอดเดรสใหกับโปรเจ็กเตอรจาก DHCP เซริฟเวอรโดยอัตโนมัติ 
หรอื แมนนวล เพือ่กําหนด IP แอดเดรสดวยตัวเอง

• ตั้งคาขอมูล  IP แอดเดรส, ID อุปกรณ และ พอรต บนฟงกชั่น Crestron 
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หนา Projector Status and Control (สถานะโปรเจ็กเตอรและการควบคุม)

• Projector Status (สถานะโปรเจ็กเตอร): มี 5 สถานะ: Lamp On (หลอดติด), Standby 
(สแตนดบาย), Power Saving (การประหยัดพลังงาน), Cooling (ทําใหเย็น) และ Warming up 
(อุนเครื่อง) คลิกปุม Refresh (รีเฟรช) เพื่อรีเฟรชสถานะ และการตั้งคาการควบคุม

• Power Saving (การประหยัดพลังงาน): การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน Off (ปด), 
30, 60, 90 หรอื 120 นาที ใหดู หนา 45

• Alert Status (สถานะเตือน): มีการผิดพลาด 3 สถานะ: Lamp warning (เตือนหลอด), 
Low lamp life (อายุหลอดเหลือนอย) และ Temperature warning (เตอืนอุณหภูมิ) 
โปรเจ็กเตอรของคุณอาจล็อคในโหมดการปองกัน ถามีการเตือนใดๆ แสดงขึ้น 
ในการออกจากโหมดการปองกัน, คลิกปุม Clear (ลาง) เพือ่ลาง 
Alert Status (สถานะเตือน) กอนท่ีคณุจะสามารถเปดเครื่องโปรเจ็กเตอรได

• Projector Mode (โหมดโปรเจ็กเตอร): ใชสําหรบัเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึน้อยูกับลักษณะ
ท่ีโปรเจ็กเตอรถูกยึด มีโหมดการฉาย 4 แบบ: Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-
ตั้งโตะ), Front Projection-Wall Mount (การฉายดานหนา-ยึดผนัง), Rear Projection-Desktop 
(การฉายดานหลัง-ตั้งโตะ) และ Rear Projection-Wall Mount (การฉายดานหลัง-ยดึผนงั)

• Source Select (เลือกแหลงสัญญาณ): เมน ูSource Select (เลือกแหลงสญัญาณ) อนญุาต
ใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถเลือก VGA-A, VGA-B, 
S-VIDEO, COMPOSITE VIDEO และ HDMI
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• Video Mode (โหมดวิดีโอ): เลือกโหมดเพือ่ปรบัภาพท่ีแสดงใหเหมาะสมท่ีสดุตามลักษณะท่ี
โปรเจ็กเตอรถูกใช:

 - Presentation (การนําเสนอ): ดทีีสุ่ดสําหรบัสไลดการนําเสนอ

 - Bright (สวาง): ความสวางและคอนทราสตสูงสุด

 - Movie (ภาพยนตร): สําหรบัดภูาพยนตร & ภาพถาย

 - sRGB (sRGB): ใหการแสดงสีทีเ่ทีย่งตรงมากขึน้

 - Custom (กําหนดเอง): การต้ังคาทีผู่ใชเลอืกเอง

• Blank Screen (หนาจอวางเปลา): คณุสามารถเลือก On (เปด) หรอื Off (ปด)

• Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ): อนุญาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพือ่ปรับลักษณะท่ีภาพ
จะปรากฏ

• Brightness (ความสวาง): เลือกคา เพ่ือปรับความสวางของภาพ

• Contrast (คอนทราสต): เลือกคา เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ

• Audio Input (เสียงเขา): คุณสามารถเลือก Audio-A (เสียง-A), Audio-B (เสยีง-B), HDMI 
(HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน) เพือ่เปนแหลงสัญญาณเขา

• Volume (ระดับเสียง): คณุสามารถเลือกคา (0~20) สําหรับระดับเสียง

• Speaker (ลําโพง): คุณสามารถเลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานฟงกชั่นเสียง หรือเลือก Off 
(ปด) เพื่อปดทํางานฟงกชั่นเสียง
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E-mail Alert (เตือนอีเมล)
มี SMPT เซริฟเวอรมาตรฐานที่ใชพอรต 25 มาตรฐาน และไมสนบัสนนุการเขารหัส 
และการยนืยันตัวบุคคล (SSL หรือ TLS)

• E-mail Alert (เตือนอีเมล): คุณสามารถตั้งคาวาจะใหมีการแจงเตือนโดยทางอีเมล (เปด
ทํางาน) หรือไม (ปดทํางาน)

• To (ถึง)/CC (สําเนาถึง)/From (จาก): คุณสามารถปอนอีเมลแอดเดรสของผูสง (From (จาก)) 
และผูรับ (To (ถึง)/Cc (สําเนาถึง)) เพือ่รบัการแจงเตอืน เม่ือมีสิง่ปกติหรือการเตือนเกิดขึน้

• Alert Condition (เงื่อนไขการเตือน): คณุสามารถเลือกความผิดปกติ หรือการเตือนท่ีจะให
มีการแจงโดยทางอีเมล เม่ือเงื่อนไขการเตือนเกิดขึน้ อีเมลจะถูกสงไปยงัผูรบั (To (ถึง)/Cc 
(สําเนาถึง))

• Out going SMTP server (SMTP เซริฟเวอรออก), User name (ชื่อผูใช) และ Password 
(รหัสผาน) ควรไดมาจากผูดูแลระบบเครือขายของคณุ หรือ MIS
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Password Setting (การตั้งคารหัสผาน)

ใช Password Setting (การตั้งคารหัสผาน) เพื่อตั้งคารหัสผานผูดูแลระบบเพือ่เขาถึง โปรแกรม
จดัการบนเว็บ ในขณะท่ีเปดทํางานรหัสผานเปนครั้งแรก ใหตั้งคารหัสผานกอนท่ีจะเปดการทํางาน 
เม่ือฟงกชั่นรหัสผานถูกเปดทํางาน, คณุจะจําเปนตองใชรหัสผานผูดูแลระบบสําหรบัการเขาถึง 
โปรแกรมจัดการบนเว็บ

• New Password (รหัสผานใหม): ปอนรหัสผานใหม

• Confirm Password (ยืนยันรหัสผาน): ปอนรหัสผานอีกครั้ง และสง

• Write Community (เขียนชุมชน): ตั้งระบบปองกันสําหรับ SNMP ปอนรหัสผาน และสง

 หมายเหตุ: ติดตอเดลล ถาคุณลืมรหัสผานผูดูแลระบบ
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หนา Login (เขาระบบ)

• Administrator Password (รหัสผานผูดูแลระบบ): ปอนรหัสผานผูดูแลระบบ และคลิก 
Login (เขาระบบ)
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 57



Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร)

ใชหนา Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร) เพื่ออัปเดตเฟรมแวรเครือขายของโปรเจ็กเตอร กด 
Update (อปัเดต) เพือ่เริม่

• โปรดรอจนกระทั่งการนบัถอยหลังถึง 0
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• รอเปนเวลา 3 วินาที และระบบจะไปยงัขั้นถัดไปโดยอัตโนมัติ

• เลือกไฟลท่ีจะอัปเกรด และคลิกท่ีปุม Upgrade (อัปเกรด)  ในขณะที่อยูระหวางกระบวนการ
อัปเกรด, ปุม Cancel (ยกเลิก) จะถูกปดทํางาน
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• โปรดรอจนกระทั่งการนบัถอยหลังถึง 0

• เม่ือการอัปเกรดสมบูรณ, โปรดคลิกท่ีปุม ReLogin (เขาระบบใหม) เพือ่กลับไปยงัหนาหลัก
ของโปรแกรมจัดการบนเว็บ
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เทคนิค:

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเตอรเน็ต การตั้งคาอะไรที่ดี
กวาสําหรับเบราเซอร?

เพื่อใหไดการตั้งคาท่ีดีกวาสําหรับเบราเซอร โปรดปฏิบัติ
ตามขั้นตอนดานลาง:

1 เปด Control Panel (แผงควบคุม)  Internet 
Options (ตัวเลือกอินเตอรเน็ต)  แท็บ General 
(ทั่วไป)  Temporary Internet Files (ไฟล
อินเตอรเน็ตชั่วคราว)  Settings (การต้ังคา)  
เลือก Every visit to the pages (การเยี่ยมชมหนา
ทุกครั้ง)

2 ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสับางอยาง อาจ
บล็อกแอปพลิเคชั่น HTTP  ถาเปนไปได ใหปด
ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสั

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเตอรเน็ต หมายเลขซ็อกเก็ต
พอรตอะไรท่ีฉันควรเปดไวในไฟรวอลล?

รายการตอไปนีค้ือ TCP/IP ซ็อกเก็ตพอรตซึ่งโปรเจ็กเตอร
ใช

ทําไมฉันไมสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอร
ผานอินเตอรเนต็ได?

1 ตรวจสอบวาคอมพวิเตอร/โนตบุคของคุณเชื่อมตออยู
กับอินเตอรเนต็

2 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
วาคอมพิวเตอร/โนตบุคของคณุอยูในซบัเน็ตเดียวกัน
หรือไม

UDP/TCP หมายเลข
พอรต

คําอธิบาย

TCP 80 การกําหนดคาเว็บ (HTTP)

UDP/TCP 25 SMTP: ใชสําหรบัอีเมล
เราติ้งระหวางเมล
เซิรฟเวอร

UDP/TCP 161 SNMP: โปรโตคอลการ
จัดการเครือขายอยางงาย

UDP 9131 AMX: ใชสําหรบัการคนหา
AMX 
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ทําไมฉันไมสามารถเขาถึง SMTP 
เซริฟเวอรได?

1 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของ
คุณวาฟงกชั่น SMTP เซิรฟเวอรเปดอยูสําหรับ
โปรเจ็กเตอร และ IP ท่ีกําหนดใหกับโปรเจ็กเตอร
ไดรับอนุญาตใหเขาถึง SMTP หรือไม หมายเลข 
SMTP ซ็อกเก็ตพอรตของโปรเจ็กเตอรคอื 25, คานี้
ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

2 ตรวจสอบวา SMTP เซิรฟเวอรออก, ชื่อผูใช และ
รหัสผาน มีการตั้งคาอยางถูกตอง

3 SMTP เซิรฟเวอรบางแหงจะตรวจสอบวาเมลแอดเดรส
ของ "จาก" สมัพันธกับ "ชื่อผูใช" และ "รหัสผาน" 
หรือไม ตัวอยางเชน คุณใช test@dell.com เปน
เมลแอดเดรสใน "จาก" คณุก็ควรใชขอมูลบัญชี 
test@dell.com สําหรับชื่อผูใชและรหสัผาน เพือ่เขา
ระบบไปยัง SMTP เซริฟเวอรดวย

ทําไมจึงไมไดรับอีเมลเตือนการทดสอบ 
แมวาโปรเจ็กเตอรระบุวาไดสงเมล
ทดสอบไปเรียบรอยแลว?

อาจเปนเนื่องจาก SMTP เซิรฟเวอรเขาใจวาเมลเตือนเปน
สแปมเมล หรือเนื่องจากขอจํากัดของ SMTP เซิรฟเวอร 
ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
สําหรบัการตั้งคาของ SMTP เซิรฟเวอร
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4
การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร ของคุณ
ถาคุณมีปญหากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ใหดูเทคนิคการแกไขปญหาตอไปนี้ ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ 
Dell™ ดู การติดตอ Dell™ ใน หนา 75

ปญหา ทางแกปญหาที่อาจชวยได

ไมมีภาพปรากฏบนหนาจอ • ตรวจดใูหแนใจวาถอดฝาเลนสออก และโปรเจ็กเตอร 
เปดอยู 

• ตรวจดใูหแนใจวาคุณเลอืกแหลงสัญญาณเขาที ถกูตองบนเ
มนู INPUT SELECT (เลือกสัญญาณ เขา) 

• ตรวจดใูหแนใจวาพอรตกราฟฟกภายนอกเปดทํางานอยู 
ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรแลปท็อป Dell, 
กด  (Fn+F8) สําหรับคอมพิวเตอรย่ีหออ่ืน 
ใหดูเอกสารของคอมพิวเตอร ถาภาพไมแสดง 
อยางเหมาะสม 
โปรดอัปเกรดไดรเวอรวิดีโอของคอมพิวเตอรของคุณ 
สําหรับคอมพิวเตอร Dell, ใหดูท่ี support.dell.com

• ตรวจดใูหแนใจวาสายเคเบิลท้ังหมดเชื่อมตออยางแนน
หนา ด ู"การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9

• ตรวจดใูหแนใจวาขาตางๆ ของข้ัวตอไมงอหรือหัก 
• ตรวจดใูหแนใจวาติดต้ังหลอดอยางแนนหนา 

(ดู "การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 68) 
• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Others 

(อื่นๆ)  ตรวจดูใหแนใจวาสีของรูปแบบทดสอบนั้น
ถูกตอง 

แหลงสัญญาณอินพุตหายไป ไม
สามารถเปลี่ยนไปยงัแหลงสัญญาณ
อินพุตท่ีตองการได

ไปท่ี Advanced Enable/Disable Sources (เปดทํางาน
/ปดทํางานสัญญาณข้ันสูง), ตรวจดใูหแนใจวาแหลง
สัญญาณอินพตุท่ีตองการถูกต้ังคาเปน เปดทํางาน
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ภาพแสดงบางสวน ไหลเล่ือน หรือ
แสดงไมถูกตอง

1 กดปุม ปรับอัตโนมติั บนรีโมทคอนโทรล หรือแผง
ควบคุม

2 ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา Dell 
ใหต้ังความละเอียดของคอมพิวเตอรเปน 
WXGA (1280 x 800) หรือ XGA (1024 x 768):  
a คลิกขวาทีส่วนทีไ่มไดใชของเดสกทอป Microsoft® 

Windows®, คลิก Properties (คณุสมบติั) จากนัน้
เลือกแทบ็ Settings (การต้ังคา)

b ตรวจสอบวาการต้ังคาเปน 1280 x 800 หรือ 
1024 x 768 พิกเซลสําหรับพอรตจอภาพภายนอก

c กด  (Fn+F8) 
ถาคุณมีปญหาในการเปลี่ยนความละเอียด หรือจอภาพ
ของคุณคาง ใหเริ่มอุปกรณท้ังหมดและโปรเจ็กเตอรใหม
ถาคุณไมไดใชคอมพิวเตอรพกพา Dell ใหดเูอกสารของ
คอมพิวเตอรของคุณ สญัญาณเอาตพตุจากคอมพวิเตอร
อาจไมเปนไปตามมาตรฐานอุตสาหกรรม ถาเกดิเหตกุารณ
เชนน้ีข้ึน ใหอัปเกรดไดรเวอรวิดโีอของคอมพวิเตอร สําหรับ
คอมพวิเตอรเดลล, ใหดทูี ่support.dell.com

หนาจอไมแสดงการนําเสนอของคุณ ถาคุณกําลงัใชคอมพิวเตอรพกพา, กด  (Fn+F8) 

ภาพไมนิ่ง หรอืกะพรบิ ปรับแทร็กกิ้งในเมนยูอย Display (หนาจอ) ของ OSD 
(ในโหมด PC เทานั้น) 

ภาพมีแถบกะพริบในแนวตั้ง ปรับความถี่ในเมนูยอย Display (หนาจอ) ของ OSD 
(ใน โหมด PC เทานั้น) 

สีของภาพไมถูกตอง • ถาจอแสดงผลไดรบัสัญญาณเอาตพตุไมถูกตองจาก
กราฟฟกการด โปรดตั้งคาชนิดสัญญาณเปน RGB 
ในแท็บ Display (หนาจอ) ของ OSD

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Others 
(อื่นๆ)   ตรวจดูใหแนใจวาสีของรูปแบบทดสอบนัน้
ถูกตอง 

ภาพไมไดโฟกัส 1 ปรบัแหวนโฟกัสทีเ่ลนสของโปรเจก็เตอร
2 ตรวจดใูหแนใจวาหนาจอการฉายอยูภายในระยะทาง
ทีต่องการจากโปรเจก็เตอร (1.64 ฟตุ [0.5 ม.] ถงึ 
10.83 ฟตุ [3.3 ม.])

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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ภาพถูกยืดในขณะท่ีแสดง DVD 16:9 โปรเจ็กเตอรจะตรวจจับรปูแบบสัญญาณอินพตุโดย
อัตโนมัติ เครื่องจะรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉาย
ตามรูปแบบสัญญาณอินพุตเปนการตั้งคาด้ังเดิม
ถาภาพยังคงถูกยดืออก ใหปรับอัตราสวนภาพในเมนู 
Set Up (ต้ังคา) ใน OSD

ภาพกลับดาน เลือก Set Up (ต้ังคา) จาก OSD และปรับโหมด 
โปรเจ็กเตอร

หลอดไหม หรือสงเสียงดัง เมื่อหลอดถึงอายกุารใชงาน หลอดอาจไหม และอาจสง
เสียงดัง ถาเกิดเหตุการณเชนนีข้ึ้น โปรเจ็กเตอรจะไม
สามารถกลับมาเปดไดอีก ในการเปลี่ยนหลอด ดูหัวขอ
"การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 68 

ไฟ หลอด ติดเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด ติดเปนสเีหลือง ใหเปลี่ยนหลอด 

ไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง, การเชื่อมตอโมดูล
หลอดอาจไมเหมาะสม โปรดตรวจสอบโมดูหลอด และ
ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งอยางเหมาะสม
ถาไฟ หลอด และไฟ เพาเวอร กะพริบเปนสีเหลือง 
ระบบหลอดทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครื่อง
โดยอัตโนมัติ 
ถาไฟ หลอด และ อณุหภูมิ กะพริบเปนสีเหลือง และ
ไฟ เพาเวอร ติดเปนสนี้ําเงิน หมายความวาลอสทํีางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ
ในการลางโหมดการปองกัน กดปุมเพาเวอรคางไวเปน
เวลา 10 วนิาที

ไฟ อณุหภูมิ ตดิเปนสีเหลือง โปรเจ็กเตอรรอนเกินไป จอแสดงผลจะปดเครื่องโดย
อัตโนมัติ เปดจอแสดงผลอีกครัง้หลังจากท่ีโปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ Dell™

ไฟ อณุหภูมิ กะพรบิเปนสเีหลือง พัดลมโปรเจ็กเตอรทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะ
ปดเครื่องโดยอัตโนมัติ พยายามลางโหมดโปรเจ็กเตอร
โดยการกดปุม เพาเวอร คางไวเปนเวลา 10 วินาที โปรด
รอเปนเวลาประมาณ 5 นาที และลองเปดเครือ่งอีกครั้ง 
ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอ Dell™

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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OSD ไมปรากฏบนหนาจอ ลองกดปุม เมน ูบนแผงควบคุมเปนเวลา 15 วินาทีเพื่อ
ปลดล็อค OSD ตรวจสอบวา Menu Lock (ล็อคเมนู) 
เปดอยู ใน หนา 44

รีโมทคอนโทรลทํางานไมราบรื่น
หรือทํางานไดเพยีงภายในระยะท่ี
จํากัดเทานัน้

แบตเตอรี่อาจเหลือนอย ตรวจสอบวาลําแสงเลเซอรจาก
รีโมทนั้นจางเกินไปหรอืไม ถาใช ใหเปลี่ยนแบตเตอรี่
ใหมดวยแบตเตอรี่ AAA 2 กอน

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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สัญญาณแนะนํา
สถานะโปรเจ็กเตอร คําอธบิาย ปุมควบคุม ไฟแสดงสถานะ

เพาเวอร อุณหภูมิ
(เหลอืง)

หลอด 
(เหลอืง)

โหมดสแตนดบาย โปรเจก็เตอรอยูในโหมดสแตนดบาย พรอมท่ีจะเปดเครื่อง น้ําเงิน
กะพริบ

ดบั ดบั

โหมดอุนเครือ่ง โปรเจก็เตอรใชเวลาเลก็นอยในการอุนเครื่อง และเปดเครือ่ง
ขึ้นมา

น้ําเงิน ดบั ดบั

หลอดติด โปรเจก็เตอรอยูในโหมดปกติ พรอมท่ีจะแสดงภาพ
 หมายเหตุ: ไมสามารถเขาถึงเมนู OSD ได

น้ําเงิน ดบั ดบั

โหมดทําความเย็น โปรเจก็เตอรกําลงัทําใหเครือ่งเย็นลงเพือ่ปดเครื่อง น้ําเงิน ดบั ดบั

โหมดการประหยัด
พลงังาน

โหมดการประหยัดพลงังานเปดทํางาน โปรเจก็เตอรจะเขาสู
โหมดสแตนดบายโดยอัตโนมัติ ถาเครื่องตรวจไมพบสญัญาณ
อินพุตใน 2 ชั่วโมง

เหลอืง
กะพริบ

ดบั ดบั

การทําใหเย็นลงกอน
โหมดการประหยัด
พลงังาน

โปรเจก็เตอรใชเวลา 60 วินาทีในการทําใหเครือ่งเย็นลงกอน
ท่ีจะเขาสูโหมดการประหยัดพลังงาน

เหลอืง ดบั ดบั

โปรเจก็เตอรรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถูกบลอ็ก หรืออุณหภูมิสิ่งแวด ลอมอาจ
อยูเหนือ 35C โปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ ตรวจ
ดูใหแนใจวาชองระบายอากาศไมถูกปดก้ัน และอุณหภูมิ
สิ่งแวดลอมอยูภายในชวงท่ีทํางานได ถาปญหายังคงมีอยู, 
ติดตอเดลล

ดบั เหลอืง ดบั

หลอดรอนเกินไป หลอดรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถูกปดก้ัน โปรเจ็ก
เตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ เปดจอแสดงผลอีกครัง้หลงั
จากท่ีโปรเจก็เตอรเย็นลง ถาปญหายังคงมอียู, ติดตอเดลล

เหลอืง เหลอืง ดบั

พัดลมเสยี พัดลมตัวใดตัวหนึ่งทํางานลมเหลว โปรเจ็กเตอรจะปดเครื่อง
โดยอัตโนมัติ ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอเดลล

ดบั เหลอืง
กะพริบ

ดบั

หลอดเสีย หลอดทํางานลมเหลว โปรเจก็เตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ 
ถอดปลัก๊สายเพาเวอร หลงัจาก 3 นาที แลวจึงเปดจอแสดงผล
อีกครั้ง ถาปญหานี้ยังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลอืง
กะพริบ

ดบั เหลอืง
กะพริบ

ลอสเีสีย ลอสไีมสามารถเริ่มได โปรเจก็เตอรทํางานลมเหลว และโปร
เจก็เตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ ถอดปลั๊กสายเพาเวอร 
หลังจาก 3 นาที แลวจงึเปดโปรเจ็กเตอรอีกครัง้ ถาปญหานี้
ยังคงมีอยู, ติดตอเดลล

น้ําเงิน เหลอืง
กะพริบ

เหลอืง
กะพริบ

ผิดพลาด - แหลงจายไฟ 
DC (+12V)

เพาเวอรซัพพลายถูกขัดจังหวะ โปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่ง
โดยอัตโนมัติ ถอดปลั๊กสายเพาเวอร หลังจาก 3 นาที แลวจงึ
เปดโปรเจก็เตอรอีกครั้ง ถาปญหานี้ยังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลอืง
กะพริบ

เหลอืง เหลอืง

การเชือ่มตอโมดลู
หลอดลมเหลว

การเชื่อมตอโมดลูหลอดอาจไมแนน ตรวจสอบโมดหูลอด และ
ตรวจดใูหแนใจวาติดต้ังอยางเหมาะสม ถาปญหายังคงมีอยู, 
ติดตอเดลล

ดบั ดบั เหลอืง
กะพริบ
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การเปลี่ยนหลอด
 ขอควรระวัง: กอนที่คุณจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนน้ี ใหปฏิบัติตาม ขั้นตอนเพื่อ
ความปลอดภัย ตามที่อธบิายไวใน หนา 7

เปลี่ยนหลอดเมื่อขอความวา "Lamp is approaching the end of its useful life in the operation. 
Replacement suggested! www.dell.com/lamps (หลอดใกลหมดอายุการใชงานที่ทํางานอยาง
มปีระสิทธิภาพแลว   แนะนําใหเปล่ียนหลอด! www.dell.com/lamps)" จะปรากฏบนหนาจอ 
ถาปญหานีย้ังคงมีอยูหลังจากท่ีเปลี่ยนหลอด, ติดตอ Dell สําหรับขอมูลเพิม่เติม, ดู การติดตอ Dell 
ในหนา 75

 ขอควรระวัง: ใชหลอดของแท เพื่อใหมั่นใจถึงสภาพการทํางานที่ปลอดภัยและดีที่สุด
ของโปรเจ็กเตอรของคุณ

 ขอควรระวัง: ในขณะท่ีใช หลอดภาพจะรอนมาก อยาพยายามเหล่ียนหลอดจนกระท่ัง
ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที

 ขอควรระวัง: อยาสัมผัสที่หลอด หรือสวนที่เปนแกวของหลอด ไมวาเวลาใดๆ หลอด
ภาพโปรเจ็กเตอรมีความเปราะบาง และอาจแตกละเอียดได หากสัมผัส ชิน้แกวที่แตก
ละเอียดมีความคม และสามารถทําใหเกิดการบาดเจ็บได

 ขอควรระวัง: ถาหลอดแตกละเอียด ใหนําชิ้นแกวที่แตกออกจากโปรเจ็กเตอรทั้งหมด
และท้ิงหรอืนําไปรีไซเคิลตามกฎหมายทองถิ่น ในประเทศ หรือของรัฐ สําหรับขอมูล
เพิ่มเติม ดู www.dell.com/hg

1 ปดโปรเจ็กเตอร และถอดปลั๊กสายไฟออก 
2 ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที
3 ไขสกรู 2 ตวัท่ียึดฝาปดหลอดออก จากนั้นแกะฝา
ออก

4 ไขสกรู 2 ตวัท่ียึดหลอดออก 
5 ดึงหลอดขึ้นโดยจับท่ีท่ีจับโลหะ

 หมายเหตุ: Dell™ อาจระบใุหคุณสงคืนหลอด
ท่ีเปลี่ยนภายใตการรบัประกันไปยัง Dell™ ไม
เชนนั้น ใหติดตอหนวยงานทิ้งของเสยีในทองถิ่น
ของคุณ สําหรับท่ีอยูของไซตสําหรับท้ิงของเสีย
ท่ีใกลท่ีสุด

6 เปลี่ยนหลอดดวยหลอดใหม
7 ไขสกรู 2 ตวัท่ียึดหลอดใหแนน
8 ใสฝาปดหลอดกลับคนื และไขสกรู 2 ตัวใหแนน
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9 รเีซต็เวลาการใชงานหลอด โดยการเลือก "Yes (ใช)" สําหรับ Lamp Reset (รีเซต็หลอด) ในแท็บ 
Lamp (หลอด) ของ OSD (ดูเมน ูLamp (หลอด) ในหนา หนา 39) เม่ือเปล่ียนโมดูลหลอดใหม
เรียบรอยแลว โปรเจ็กเตอรจะตรวจพบ และรีเซ็ตชั่วโมงหลอดโดยอัตโนมัติ

 ขอควรระวัง: การทิ้งหลอด (สําหรับสหรัฐเทาน้ัน)
 หลอดไฟภายในผลิตภัณฑ ประกอบดวยปรอท และตองนําไปรีไซเคิล หรือทิ้ง

ตามวิธีที่กําหนดโดยกฎหมายในทองถิ่น รัฐ หรือประเทศของคุณ  สําหรับขอมูลเพิ่ม
เติม ใหไปยัง WWW.DELL.COM/HG หรือติดตอพันธมิตรอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส
ที่ WWW.EIAE.ORG  สําหรับขอมลูการทิ้งหลอดโดยเฉพาะ ใหตรวจสอบท่ี 
WWW.LAMPRECYCLE.ORG
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5
ขอมูลจําเพาะ
คาแสง 0.65" WXGA S450 DMD, DarkChip3™

ความสวาง 2200 ANSI ลูเมนส (สูงสุด)

อัตราคอนทราสต ท่ัวไป 2400:1 (เปดสมบูรณ/ปดสมบูรณ)

ความสมํ่าเสมอ ท่ัวไป 80% (มาตรฐานญี่ปุน - JBMA)

จํานวนพิกเซล 1280 x 800 (WXGA)

สีท่ีสามารถแสดงได 1.07 พันลานสี

ความเร็วลอสี 2X

เลนสสําหรับฉาย F-สตอ็ป: F/ 2.8
ความยาวโฟกัส, f=7.2 มม.
คงท่ี
อัตราขยาย =0.521 ไวดและเทเล

ขนาดหนาจอการฉาย 44.6-294 นิว้ (ทแยงมุม)

ระยะทางการฉาย 1.64~10.83 ฟุต (0.5 ม.~3.3 ม.)

ความเขากันไดทางวิดีโอ คอมโพสิตวิดีโอ / เอส-วิดีโอ: NTSC (J, M, 4.43), PAL (B, D, G, H, I, 
M, N, Nc, 60), SECAM (B, D, G, K, K1, L)

คอมโพเนนตวิดีโอผาน VGA & HDMI: 1080i/p, 720p, 576i/p, 480i/p

เพาเวอรซพัพลาย สากล AC 100-240 50-60 Hz พรอมอินพุต PFC 

การสิ้นเปลืองพลังงาน โหมดปกติ: 240W  10% @ 110Vac (เครอืขายเปด)

โหมดการประหยัดพลังงาน: <19W (เครอืขายเปด, ความเรว็ พัดลมต่ําท่ีสดุ)

โหมดสแตนดบาย: <1W (เครือขายปด & VGA_OUT ปด)

เสียง 1 ลําโพง x 8 วัตต RMS

ระดับเสียงรบกวน 33 dB +/- 2 dB(A)

น้ําหนกั 6.7 ปอนด (3.04 กก.) 
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ขนาด (ก x ส x ล) 12 x 3.9 x 9.7 นิ้ว (306 x 99 x 246.5 มม.)

สภาพแวดลอม อุณหภูมิขณะทํางาน: 5oC - 35oC (41oF- 95oF)
ความชื้น: 80% สูงท่ีสดุ

อุณหภูมิขณะเกบ็รักษา: 0oC ถึง 60oC (32oF ถึง 140oF)
ความชื้น: 90% สูงท่ีสดุ

อุณหภูมิขณะขนสง: -20oC ถึง 60oC (-4oF ถึง 140oF)

ความชื้น: 90% สูงท่ีสดุ

ขั้วตอ I/O เพาเวอร: ซอ็กเกต็เพาเวอร AC หนึ่งชอง (3 ขา - ทางเขา C14)

อินพุต VGA: ขัว้ตอ D-sub 15 พนิ 2 ชอง (น้ําเงิน), VGA-A & VGA-B, 
สําหรบัสัญญาณขาเขาอนาล็อก RGB/คอมโพเนนต

เอาตพตุ VGA: ขั้วตอ D-sub 15 พิน 1 ชอง (สีดํา) สําหรบั 
VGA-A ลูปทรู

อินพุตเอส-วิดีโอ: ขั้วตอเอส-วิดีโอ มิน-ิDIN 4 พิน 
มาตรฐานสําหรับสญัญาณ Y/C

อินพุตคอมโพสิตวิดีโอ: แจ็ค RCA สเีหลืองหนึง่ชอง สําหรับ
สัญญาณ CVBS

อินพุต HDMI: ขั้วตอ HDMI หนึ่งชองสําหรับสนับสนุน HDMI 1.3 
สอดคลองกบั HDCP 

อินพุตเสยีงอนาล็อก: แจ็คสเตอรโิอมินโิฟน 3.5 มม. หนึง่ชอง
(สีน้ําเงิน) & ขัว้ตอ RCA หนึ่งคู (สีแดง/สีขาว)

เอาตพตุเสียงท่ีเปลี่ยนแปลงได: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. 
หนึ่งชอง (สเีขียว)

พอรต USB: USB สลาฟหนึ่งพอรต (มิน ิUSB) สําหรับการ
สนับสนุนรีโมท

3.9"(99mm)

12"(306mm)

9.7
"(2

46
.5m

m)
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 หมายเหตุ: อายุหลอดสําหรับโปรเจ็กเตอรใดๆ เปนการวัดการลดลงของความสวางเทานั้น 
และไมไดเปนขอมูลจําเพาะสําหรับเวลาท่ีหลอดจะเสยี และไมสามารถสองสวางได อายุหลอด
ถูกกําหนดเปนเวลาที่ใชสําหรับหลอดมากกวา 50 เปอรเซ็นตของจํานวนหลอดตัวอยาง เพือ่
ใหมีความสวางลดลงโดยประมาณ 50 เปอรเซน็ตของคาลูเมนสท่ีแสดงไวสําหรับหลอดท่ีระบุ 
อายุหลอดท่ีแสดงไวไมไดเปนการรับประกันใดๆ ชวงอายุการทํางานที่แทจริงของหลอดโปร-
เจ็กเตอรจะแตกตางกันไปตามสภาพการทํางาน และรูปแบบการใชงาน การใชโปรเจ็กเตอร
ในเง่ือนไขที่สมบุกสมบนั เชน สภาพแวดลอมท่ีมีฝุนมาก, ภายใตอุณหภูมิสูง, การใชหลาย
ชั่วโมงตอวัน และการปดเครือ่งโดยทันทีทันใด มักเปนผลใหชวงอายุการทํางานของหลอดสั้น
ลงหรืออาจทําใหหลอดทํางานลมเหลวได

พอรต RS232: ขัว้ตอมินิ-DIN 6-พิน สําหรบัการสือ่สาร RS232 

พอรต RJ45: ขั้วตอ RJ45 หนึง่ชอง สําหรับควบคมุโปรเจ็กเตอร
ผานเครือขาย

ไมโครโฟน: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. หนึ่งชอง (สชีมพ)ู

เอาตพุต 12V เอาตพุตรีเลย DC 12V / 200mA สูงสดุ สําหรบัหนาจอท่ีมีระบบ
ขับเคลื่อนอัตโนมัติ

หลอด หลอดที่ผูใชสามารถเปลี่ยนไดของ OSRAM 190 W (อายุการ
ใชงานนานถึง 5000 ชั่วโมง)
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การกําหนดพิน RS232 

โปรโตคอล RS232 

• การตั้งคาการส่ือสาร

• ชนิดคําส่ัง

เพ่ือแสดงเมนู OSD ขึน้มา และปรับการตั้งคาตางๆ

• ไวยากรณคําส่ังควบคุม (จาก PC ไปยังโปรเจ็กเตอร)

[H][AC][SoP][CRC][ID][SoM][COMMAND] 

• ตัวอยาง: คําส่ังเปดเครื่อง (แรกสุดสงไบตต่ํา)

--> 0xBE, 0xEF, 0x10, 0x05, 0x00, 0xC6, 0xFF, 0x11, 0x11, 0x01, 0x00, 0x01

• รายการคําส่ังควบคุม 

เพ่ือดูรหัส RS232 ลาสุด, ไปท่ีไซตสนับสนุนของเดลลท่ี: support.dell.com

การต้ังคาการเชือ่มตอ คา

อัตราบอด: 19200

บิตขอมูล: 8

แพริตี้ ไมมี

บิตหยุด 1
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โหมดความเขากันได (อนาล็อก/ดิจิตอล) 

ความละเอียด อัตรารีเฟรช (Hz) ความถี่ซิงคแนวนอน (KHz) นาฬิกาพิกเซล (MHz)

 640 x 350  70.087 31.469 25.175

 640 x 480  59.940 31.469 25.175

 640 x 480 p60 59.940 31.469 25.175

 720 x 480 p60 59.940 31.469 27.000

 720 x 576 p50 50.000 31.250 27.000

 720 x 400  70.087 31.469 28.322

 640 x 480  75.000 37.500 31.500

 848 x 480  60.000 31.020 33.750

 640 x 480  85.008 43.269 36.000

 800 x 600  60.317 37.879 40.000

 800 x 600  75.000 46.875 49.500

 800 x 600  85.061 53.674 56.250

 1024 x 768  60.004 48.363 65.000

 1280 x 720 p50 50.000 37.500 74.250

 1280 x 720 p60 60.000 45.000 74.250

 1920 x 1080 i50 50.000 28.125 74.250

 1920 x 1080 i60 60.000 33.750 74.250

 1280 x 720  59.855 44.772 74.500

 1024 x 768  75.029 60.023 78.750

 1280 x 800  59.810 49.702 83.500

 1366 x 768  59.790 47.712 85.500

 1360 x 768  60.015 47.712 85.500

 1024 x 768  84.997 68.677 94.500

 1440 x 900  59.887 55.935 106.500

 1152 x 864  75.000 67.500 108.000

1280 x 960  60.000 60.000 108.000

 1280 x 1024  60.020 63.981 108.000

 1152 x 864  85.000 77.095 119.651

 1400 x 1050  59.978 65.317 121.750

1280 x 800  84.880 71.554 122.500

 1280 x 1024  75.025 79.976 135.000

1440 x 900  74.984 70.635 136.750

 1680 x 1050  59.954 65.290 146.250

1280 x 960  85.002 85.938 148.500

 1920 x 1080  60.000 67.500 148.500

1400 x 1050  74.867 82.278 156.000

 1280 x 1024  85.024 91.146 157.000

1440 x 900  84.842 80.430 157.000

 1600 x 1200  60.000 75.000 162.000
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การติดตอเดลล 75

การติดตอเดลล
สําหรับลูกคาในประเทศสหรฐัอเมริกา, โทร 800-WWW-DELL (800-999-3355) 

 หมายเหตุ: ถาคุณไมมีการเชื่อมตออินเตอรเน็ตท่ีใชได คณุสามารถคนหาขอมูลผูติดตอได
จากใบสัง่ซื้อผลิตภัณฑ, สลิปท่ีมาพรอมผลิตภัณฑ, ใบสงของ หรือแคตาล็อกผลิตภัณฑของ
เดลล 

Dell™ มีการสนับสนุนออนไลน และบริการทางโทรศัพท และตัวเลือกในการใหบริการหลายชองทาง 
การใหบริการขึ้นอยูกับประเทศและผลิตภัณฑ และบริการบางอยางอาจไมมีใหในพื้นท่ีของคณุ ในการ
ติดตอฝายขาย ฝายสนับสนุนดานเทคนคิ หรอืฝายบริการลูกคาของเดลล:

1 เยีย่มชมเว็บไซต support.dell.com

2 ตรวจสอบประเทศ หรือภูมิภาคในเมนูแบบดึงลง Choose A Country/Region 
(เลอืกประเทศ/ภมูิภาค) ที่สวนลางของหนา 

3 คลกิ Contact Us (ติดตอเรา) ที่ดานซายของหนา

4 เลอืกบริการหรือลิงคการสนับสนุนที่เหมาะสม ตามความตองการของคุณ

5 เลอืกวิธีการติดตอเดลลที่คุณสะดวก



ภาคผนวก: คําศพัท
ANSI Lumens —มาตรฐานสําหรบัการวัดความสวาง มาตรฐานนี้คํานวณโดยการแบงภาพหนึ่งตาราง
เมตรออกเปนสีเ่หลี่ยม 9 รูปเทากัน จากนั้นวดัการอานคาลักซ (หรือความสวาง) ท่ีศูนยกลางของ
สีเ่หลี่ยมแตละรูป และหาคาเฉล่ียของจุดท้ัง 9 จุดนี้
อตัราสวนภาพ —อัตราสวนภาพท่ีเปนท่ีนยิมมากท่ีสดุคือ 4:3 (4 คณู 3) รปูแบบการแสดงผลของ
โทรทัศนและคอมพิวเตอรสมัยแรกๆ มีอัตราสวนภาพเปน 4:3 ซึ่งหมายความวาความกวางของภาพ
เปน 4/3 เทาของความสูง

ความสวาง — ปริมาณของแสงที่ปลอยออกมาจากจอแสดงผล หรือจอฉายภาพ หรืออุปกรณการฉาย
ภาพ ความสวางของโปรเจ็กเตอรวัดโดยใชหนวย ANSI ลูเมนส

อณุหภูมิสี — ลักษณะสขีองแสงสีขาว อุณหภูมิสีท่ีต่ํา ใหแสงท่ีมีลักษณะอุนกวา (มีสีเหลือง/สีแดง
มากกวา) ในขณะที่อุณหภูมิสีท่ีสูง ใหแสงที่มีลักษณะเย็นกวา (ฟามากขึน้) หนวยมาตรฐานสําหรับ
อุณหภมูิสคีือ เคลวิน (K)

คอมโพเนนตวิดีโอ — วิธีในการสงผานวิดีโอคุณภาพในรูปแบบท่ีประกอบดวยสญัญาณแสง และ
สญัญาณสีท่ีแยกกันสองส ีและถูกกําหนดเปน Y'Pb'Pr' สําหรับสวนประกอบอนาล็อก และ Y'Cb'Cr' 
สําหรับสวนประกอบดิจิตอล คอมโนเนนตวิดีโอใชไดในเครื่องเลน DVD 

คอมโพสิตวิดีโอ — สัญญาณวิดีโอท่ีประกอบดวยลูมา (ความสวาง), โครมา (ส)ี, เบริสต (การอางอิงสี) 
และซงิค (สัญญาณซิงโครไนซแนวนอนและแนวตั้ง) ไปเปนสญัญาณรูปคล่ืนท่ีสงผานบนคูสายเสนเดียว 
มีรูปแบบ 3 ชนิดท่ีชื่อ NTSC, PAL และ SECAM

ความละเอยีดการบีบขนาด — ถาภาพอินพุตมีความละเอียดสูงกวาความละเอียดปกติของโปรเจ็ก
เตอร ภาพผลลัพธจะถูกปรบัขนาดใหพอดีกับความละเอียดปกติของโปรเจ็กเตอร ธรรมชาติของการ
บีบขนาดในอุปกรณดิจิตอล คอืจะมีเนือ้หาภาพบางสวนสญูหายไป

อตัราคอนทราสต — ชวงของคาท่ีสวางและมืดในภาพ หรืออัตราสวนระหวางคาสูงสุดและคาต่ําสดุ 
มีวิธี 2 วิธีท่ีใชโดยอุตสาหกรรมการฉายภาพเพือ่วัดอัตราสวน:

1 เปด/ปดสมบูรณ — วัดอัตราสวนของเอาตพตุแสงของภาพสีขาวท้ังหมด (เปดสมบูรณ) และ
เอาตพุตแสงของภาพสดีําท้ังหมด (ปดสมบูรณ)  

2 ANSI — วัดรปูแบบของสี่เหลี่ยมสดีําและขาวท่ีปรากฏสลับกัน 16 อัน เอาตพุตแสงเฉลี่ยจาก
สีเ่หลี่ยมสีขาว จะถูกหารดวยเอาตพุตแสงเฉลี่ยของสี่เหลี่ยมสีดํา เพื่อหาคาอัตราคอนทราสต ANSI 

คอนทราสต เปด/ปดสมบูรณ จะเปนตัวเลขท่ีมากกวาคอนทราสต ANSI สําหรบัโปรเจ็กเตอรเดียวกัน
เสมอ
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dB — เดซเิบล — หนวยท่ีใชเพื่อแสดงความแตกตางสัมพัทธในแงของพลังงานหรือความเขม ซึ่งโดย
ปกตคิือระหวางสญัญาณเสียงหรือไฟฟา 2 แหลง หนวยนี้มีคาเทากับ 10 เทาของลอการิธึมท่ัวไปของ
อัตราสวนของ 2 ระดับ 

หนาจอทแยงมุม — วธีิในการวัดขนาดของหนาจอ หรือภาพท่ีฉาย โดยจะวัดจากมุมหนึ่งไปยังมุม
ดานตรงขาม ท่ีความสูง 9 ฟุต, กวาง 12 ฟุต, หนาจอมีเสนทแยงมุม 15 ฟุต  เอกสารนี้สมมติวาขนาด
เสนทแยงมุมเปนคาสําหรับภาพคอมพิวเตอรท่ีมีอัตราสวนภาพ 4:3 แบบดั้งเดิมตามตวัอยางดานบน

DHCP — โปรโตคอลการกําหนดคาไดนามิกโฮสต — โปรโตคอลเครือขายท่ีทําใหเซริฟเวอรกําหนด 
TCP/IP แอดเดรสไปยังอุปกรณโดยอัตโนมัติ

DLP® — Digital Light Processing™ — เทคโนโลยจีอแสดงผลแบบสะทอนท่ีพัฒนาโดย Texas 
Instruments โดยใชกระจกเปลี่ยนทิศทางแสงขนาดเล็ก แสงท่ีเดินทางผานตัวกรองสจีะถูกสงไปยัง
กระจก DLP ซึง่จะจัดเรียงสี RGB ไปเปนภาพที่ฉายลงบนหนาจอ หรือท่ีรูจักกันวาคือ DMD

DMD — อุปกรณกระจกไมโครดิจิตอล — DMD แตละอันประกอบดวยกระจกอลูมิเนยีมอัลลอยด
ขนาดจิ๋วสําหรบัเอียงหลายพันอัน ยึดติดอยูกับทอนโลหะท่ีซอนอยู

DNS — ระบบชื่อโดเมน — บริการอินเตอรเน็ตท่ีแปลชื่อโดเมนไปเปน IP แอดเดรส

ความยาวโฟกัส — ระยะทางจากพื้นผิวของเลนสไปยังจุดโฟกัส

ความถี ่— นีค่ืออัตราการซ้ําของสญัญาณไฟฟา มีหนวยเปนรอบตอวินาที วดัในหนวย Hz (เฮิรตซ)

HDCP — การปองกันเนื้อหาดิจิตอลแบนดวิดธสงู — ขอกําหนดท่ีพฒันาขึ้นโดย Intel™ Corporation 
เพือ่ปองกันเนือ้หาความบนัเทิงดิจิตอลผานระบบเชื่อมตอดิจิตอล เชน DVI และ HDMI

HDMI — อินเตอรเฟซมัลติมีเดียระดับไฮเดฟฟนชิั่น — HDMI สงท้ังสัญญาณวิดีโอระดับไฮเดฟฟนิชั่น
ท่ีไมมีการบีบขนาด พรอมท้ังเสียงดิจิตอล และขอมูลควบคุมอุปกรณผานขั้วตอเพยีงอันเดียว

Hz (เฮิรตซ) — หนวยของความถี่

การแกไขภาพบิดเบ้ียว — อุปกรณท่ีจะแกไขภาพท่ีมีการบิดเบีย้ว (โดยปกติมักเปนในลักษณะท่ีมี
ดานบนกวาง และดานลางแคบ) ของภาพท่ีฉายซึง่เกิดจากการฉายภาพดวยมุมหนาจอท่ีไมเหมาะสม

ระยะทางสูงสุด — ระยะทางจากหนาจอท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถฉายภาพที่มีเสถียรภาพ (สวางเพียง
พอ) ในหองท่ีมืดสนิท 

ขนาดภาพสูงสดุ — ภาพใหญท่ีสดุท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถฉายในหองท่ีมืด โดยปกติ ขนาดจะถูก
จํากัดโดยระยะโฟกัสของเลนส 

ระยะทางตํ่าสุด — ตําแหนงท่ีใกลท่ีสดุท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถโฟกัสภาพไปยังหนาจอ

NTSC — คณะกรรมการมาตรฐานโทรทัศนแหงชาติ มาตรฐานในทวีปอเมรกิาเหนือ สําหรับวิดีโอและ
การแพรภาพ ดวยรูปแบบท่ีมี 525 เสนท่ี 30 เฟรมตอวินาที

PAL — เสนสลับเฟส มาตรฐานการแพรภาพในทวีปยุโรป สําหรับวดิีโอและการแพรภาพ ดวยรูปแบบ
ท่ีมี 625 เสนท่ี 25 เฟรมตอวินาที
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กลับภาพ — คุณสมบตัิท่ีอนญุาตใหคุณพลิกภาพตามแนวนอน เม่ือใชในสภาพแวดลอมท่ีฉายไปขาง
หนาตามปกติ ขอความ กราฟฟก ฯลฯ จะยอนหลัง กลับภาพ ใชสําหรับการฉายภาพจากดานหลัง

RGB — แดง, เขียว, น้ําเงิน — โดยท่ัวไปจะใชเพือ่อธิบายจอภาพท่ีจําเปนตองใชสัญญาณท่ีแยกกนั
สําหรับสแีตละสีท้ัง 3 สีนี้

เอส-วิดีโอ — มาตรฐานการสงสญัญาณวิดีโอท่ีใชขั้วตอ มิน-ิDIN 4 พิน เพื่อสงขอมูลวิดีโอบนสาย
สญัญาณ 2 เสนท่ีเรียกวา ลูมิแนนซ (ความสวาง, Y) และโครมิแนนซ (สี, C) เอส-วิดีโอ ยังถูกเรยีก
อีกอยางหนึ่งวา Y/C

SECAM — มาตรฐานการแพรภาพสากลและประเทศฝรั่งเศส สําหรับวิดีโอและการแพรภาพ มีความ
สมัพนัธอยางใกลชิดกับ PAL แตมีวิธีการสงขอมูลสท่ีีแตกตางกัน

SVGA — ซปุเปอร วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 800 x 600 พกิเซล

SXGA — ซุปเปอร เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1280 x 1024 พิกเซล

UXGA — อัลตรา เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1600 x 1200 พิกเซล

VGA — วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 640 x 480 พกิเซล

XGA — เอกซเท็นด วิดีโอ กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1024 x 768 พกิเซล
WXGA — ไวด เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1280 x 800 พกิเซล
เลนสซมู — เลนสท่ีมีความยาวโฟกสัปรับเปลี่ยนได ซึ่งอนุญาตใหผูใชงานสามารถเลื่อนมุมมองเขา
หรอืออก ซึ่งทําใหไดภาพที่เล็กลงหรอืใหญขึ้น 

อตัราซูมเลนส — คอือัตราสวนระหวางภาพท่ีเล็กท่ีสุดและใหญท่ีสดุ ท่ีเลนสสามารถฉายภาพจาก
ระยะทางคงที่ได ตัวอยางเชน อัตราซูมเลนส 1.4:1 หมายความวาภาพ 10 ฟตุท่ีไมมีการซูม จะมีขนาด 
14 ฟุตเมื่อมีการซูมเต็มท่ี 
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